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UCDB e UEMS que compuseram comigo
a elaboragdo deste livro, a todos os
extensionistas que com seus projetos
plugam a universidade nas comunidades,
aos que lutam pelo fortalecimento da
extensao universitaria.
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Apresentacao

A extensao universitaria divide-se em oito areas
tematicas, estas areas sao transversais ¢ podem ser
integradas em agdes de extensio das mais
distintas areas do conhecimento, tal fato muito
grandemente integra cursos como as engenharias,
agronomias, letras, pedagogia,
geografia, gestdo ambiental,  ciéncias  bioldgicas,
Publicidade/Jornalismo e dentre outras, porém,
muitas delas sdo bem ativas por meio de seus
extensionistas, realizando, na cidade, no meio rural,
nos assentamentos e nas comunidades tradicionais
tendem a buscar alterar o statu quo  destes
meios, alterar no sentido da autossuficiéncia da
comunidade ao término da acdo, nestas situacoes a
universidade acaba por a fixar um plugue mais
permanente neste local através dos acordos de
cooperagao.

A segunda edicdio do livto conta com
colaboracdao de grandiosos extensionistas da UFGD,
UFC, UEG, UFU, UESC,UCDB e UEMS, eles
escreveram a partir de suas experiéncias, reafirmando
em seus capitulos como a universidade se encontra
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plugada na comunidade em suas respectivas
territorialidades, geograficamente distantes, mas
que mantém o mesmo da tematica
exposta neste livro e o da extensdao universitaria, sao
abordados  por  areas tematicas da extensao 2
Educac¢iao, Comunica¢ao, Meio Ambiente, Tecnologia
e Producio, o objetivo é a propagacao deste rico
conteudo de forma gratuita, disseminando os
conhecimentos trazidos aqui e reafirmando a
importancia da extensio universitaria, nao como
assistencialismo, mas como plugue direto da
universidade para os anseios das comunidades, bem
como para sua autossuficiéncia.

15 de setembro de 2018

Antonio Idérlian Pereira de Sousa
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O PROCESSO FORMATIVO E O USO DAS
MIiDIAS: UMA ANALISE DE
(IM)POSSIBILIDADES NA CONSTRUCAO
DO CONHECIMENTO

(Andréa Kochhann!, Amanda Guimaries?, Luciana Sérgio®,
Mateus Silva*, Natalia Ribeiro®, Thalia Lima®, Thays
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! Docente do curso de Pedagogia da Universidade Estadual de Goias
2 Discente do curso de Letras na Universidade Estadual de Goias
3 Docente do curso de Pedagogia na Universidade Estadual de Goias
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5> Egressa do curso de Pedagogia da Universidade Estadual de Goids
6 Discente do curso de Letras na Universidade Estadual de Goias
7 Discente do curso de Letras na Universidade Estadual de Goias
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INTRODUGCAO

ste trabalho ¢ reflexo das atividades praxicas
do GEFOPI- Grupo de Estudos em
Formacio de Professores e
Interdisciplinaridade, que tem as midias como ferramentas que
podem favorecer a constru¢io do conhecimento. Este foi
criado em 20006, vinculado ao curso de Pedagogia do Campus
Sao Luis de Montes Belos da Universidade Estadual de Goias-
UEG. Nos ultimos anos tem se expandido territorial e
academicamente, necessitando de ferramentas nio somente 2

comunica¢ao, mas a construcao do conhecimento.

Destarte, o grupo tem experienciado o uso de algumas
ferramentas. Apesar das dificuldades, tem alcangado conquistas.
As midias que tém sido mais utilizadas pelo GEFOPI sao:
Youtube,  Slideshare, GoogleDocs,  Skype, Publisher, Facebook,
WhatsApp e Movie Maker. A contemporaneidade exige que as
pessoas utilizem esses meios e para isso os cursos de formacio
de professores podem se valer dessas ferramentas e possibilitar
a constru¢ao do conhecimento, rompendo com as barreiras de

tempo e espago.
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A metodologia que alicerca este trabalho ¢é qualitativa,
bibliografica e estudo de caso. F qualitativa por trazer uma
analise de dados em que a quantidade nao é importante, mas
sim a qualidade dos mesmos, considerando a contradi¢io do
processo. E bibliografico embasada em autores como Amorim
(2018), Kochhann e Curado Silva (2018), Pischetola (2016) e
Harvey (2005).

E estudo de caso por apresentar a relagio do GEFOPI com o
uso das ferramentas mididticas arroladas acima. A escrita do
trabalho ¢é possivel, considerando que os autores sdo participes

protagonistas do grupo.

GEFOPI E AS MIDIAS: uma necessidade no

processo formativo

O Grupo de Estudos em Formagdo de Professores e
Interdisciplinaridade- GEFOPI é um projeto iniciado pela a
professora Andréa Kochhann na UEG- Universidade Estadual
de Goias Campus Sao Luis de Montes Belos, visando agregar
aos seus participes a indissociabilidade do tripé universitario e
consequentemente contribuir para a formagao inicial e

continuada.
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O GEFOPI foi criado em 2006 que contava com a participagao
de alguns alunos e professores do Curso de Pedagogia, cujo
objetivo era trabalhar as praticas de oralidade e escrita em
conjunto com a pesquisa, O ensino e a extensao.

O grupo ja conta com uma jornada de 12 anos de efetivagao e
se estendeu para os Campus de Jussara, Formosa, Trindade,
Luziania e Inhumas, devido ao crescimento do mesmo. Os
integrantes sao académicos de cursos de licenciaturas como
Pedagogia, Letras, Historia, Matematica e Quimica, entre os
participantes também se encontram mestrandos e doutorandos,
docentes da UEG e de outras instituicoes e comunidade em
geral. Estes estao espalhados por todo estado de Goias e até em
outros, como em Pernambuco, Mato Grosso, Tocantins e
Distrito Federal.

O intuito do grupo ¢é acima de tudo ajudar seus integrantes a
realizar a proposta que a universidade propoe. Com isso
disponibiliza atividades como: elaboracio de artigos para
comunica¢ido em eventos, elaboragiao de livros, producao de
revistas pedagogicas, projetos de pesquisa e extensao,
elaboracao de guias e cursos de formacdo continuada para
professores da rede publica.

Entendendo que o papel da Universidade é formar profissionais
preparados para as relagoes sociais humanizadas e também para

3
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o mercado de trabalho, sendo alicercado pelo tripé, o GEFOPI,
busca romper com os paradigmas tradicionais de que as aulas
devem acontecer apenas em sala de aula e necessariamente com
o acompanhamento de um professor. O grupo possibilita
interacdo entre todos os participantes, discutindo diversas
teorias com foco na formagao de professores.

Dessas discussdes nascem varios projetos de pesquisa e
posteriormente de extensiao, levando em conta o objetivo das
mesmas, que ¢ realizar atividades que contribuam para a
transformacao do académico e da sociedade.

Pelo distanciamento geografico que o grupo se encontra, suas
discussoes sao realizadas com a ajuda dos TIDCS- Tecnologias
Digitais de Informac¢iao e Comunicagdo, ou seja, ele utiliza as
midias em sua forma didatico-pedagdgica para fomentar trocas
de conhecimentos e informagdes. Assim o uso potencializado
dessas midias perpassa no aprofundamento dos estudos por
meio da compressio espaco-tempo, segundo Harvey (2005)
fazendo com que haja interacao de pessoas e conhecimentos em
lugares distintos. O conceito de Harvey (2005) se caracteriza
pela aceleracao dos processos globais, aproximando pessoas e
lugares distantes pelo tempo e pelo espago. Para Amorim (2018,

p. 120)
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A utilizacao das TDICS caracteriza
transformacao social e historica deste
século que, com intencionalidade e
sistematizagao, podem ser utilizadas a
favor da educacio e dos diversos

processos formativos |[...].

Nesse sentido, o objetivo principal do GEFOPI na utilizacao
das midias ¢ favorecer o processo educacional. O GEFOPI
metodologicamente viabiliza as midias como ferramenta
didatica e entende que quando utilizadas de forma organizada,
dinamica e processual tende a contribuir para formagao
académica. Desse modo, para as discussoes tedricas o grupo faz
uso do Skype, Facebook ¢ WhatsApp Para a produgao das revistas
pedagodgicas a ferramenta utilizada é o Publisher. A elaboragao de
textos compartilhados ¢ realizada pelo Google Doc’s. Os videos
sao organizados pelo Movie Maker. A divulgacao das atividades
sao feitas no Facebook, SlideShare ¢ Youtube. Tais ferramentas
midiaticas serao melhor detalhadas no decorrer desta obra.

Outro aspecto importante na utilizagio das midias é que os
participantes do grupo ja terminam a graduagiao possuindo
compreensao necessaria para quigd, estar preparado a atuar em

sua pratica pedagbgica, entendendo que hoje as criangas e
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adolescentes possuem um conhecimento prévio dessa tematica,
muitas vezes conseguem manusear tais midias melhor que os
professores. As criangas e adolescentes de hoje sdo
denominados nativos digitais, que conforme Pischetola (2016,
p. 40)
para fazer referéncia a primeira geracao
que cresceu com a internet, uma
geracao extremamente habilidosa no
uso técnico das midias digitais e no
acesso aos recursos da web.
Nesse sentido a utilizacao dos meios de comunicacao vai além
de aproximar os participantes do grupo, tem por objetivo inseri-
los na pratica pedagogica, saber trabalhar com as tecnologias, o
que é necessario em qualquer curso de formagao de professores.
Isso remete que segundo Kochhann e Curado Silva (2018, p.
15)
a formacdo docente, seja inicial ou
continuada, precisa ser pensada como
um processo de sedimentagio da
unidade de conhecimentos teéricos e
praticas pedagbgicas, o que configura a
praxis.
A praxis ¢ a unido da teoria e a pratica. Segundo as autoras

16
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o saber pensar vai cedendo espago para
o saber fazer. Essa dicotomia entre o
pensar e o fazer, entre teoria e pratica,
nao deveria se estabelecer no processo
de formacdo, pois teoria e pratica
devem ser indissociaveis|...] (2018, p.
20)

O GEFOPI entende que a praxis é necessaria em todo processo

educativo, nesse interim todas as atividades de extensio

precisam ser constituidas ou constituintes de pesquisa e ensino,

os quais geram produc¢ao do conhecimento.

MIDIAS e GEFOPI: uma necessidade no processo
formativo

Ao falar do GEFOPI e sua relagdo com as midias, uma palavra
bem recorrente na contemporancidade ganha destaque:
“conexao”. A partir dela podemos refletir a fun¢ao das midias
na sociedade. Pensando nesse pressuposto, abaixo expod-lo-
emos mais detalhadamente, algumas das midias que o
supracitado grupo utiliza para se manter conectado com seus
integrantes e com a sociedade. As midias que tém sido mais
utilizadas pelo GEFOPI sao: Youtube, Slideshare, GoogleDocs,
Skype, Publisher, Facebook, WhatsApp e Movie Maker.

17
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A midia Movie Maker permite a criagdo de videos, tornando
possivel produzir filmes das a¢des do grupo, saindo de uma
forma enrijecida, se flexibilizando para seus possiveis
interlocutores, que possam ter uma perspectiva do que é o
grupo, de como ¢ estruturado e suas possibilidades. O Mowze
Maker ¢ um progama utilizado para producio d e simples
videos, com adi¢ao de gravagdes, fotos, musicas e afins. Esses
videos editados pelos participantes do GEFOPI sio editados e

lancados no You Tube.

O YouTube ¢ uma plataforma 3
de  compartilhamento  de ( )
videos, onde ha produgao de Universidade

conteudo, dividido por varias Estadual de Goias

categorias, como educagao,
politica, esporte, musica, gamers. O YouTube é uma ferramenta
com foco na socializagao, nesta compartilhamos por meio de
videos elaborados pelos componentes do grupo a participacao
em  eventos, OS  eventos m= - —
qy Tt e AR

organizados pelo grupo,
entrevistas de integrantes, entre

outras.
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O SlideShare ¢ um meio do ciberespago, onde se pode visualizar

online e baixar produgdes cientificas dentro do formato

"apresentagao de slides". Com um grande indice de participacao

em eventos, onde muitas vezes ha comunicagao oral, hd uma

acentuada producio de

aproveitamento desses.

O  Google Docs é um
processador de texto, parte de
um pacote de software
gratuito baseado na Web, que
permite mais de um usuario

ter acesso a um mesmo texto,

slides, visando um melhor

podendo esses serem produzidos simultaneamente. Visando a

producao em conjunto e a distancia geografica que diversas

vezes impede que os participantes do GEFOPI se retinam para

um momento de escrita, nos valemos do Google Docs para a

escrita em conjunto, por exemplo, em trabalhos onde os

coautores residam em cidades distintas.

Skype ¢ um software que
viabiliza a comunicacio pela
Internet através de conexdes

de voz e video, estando seus
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usuarios proximos ou distantes uns dos outros. A utilizagio do
Skype como midia facilitadora de comunicag¢do, iniciou sua
trajetéria sendo uma das ultimas midias validada pelos
integrantes do GEFOPI, onde hoje representa uma parcela
muito significativa da atuagao do grupo, sempre possibilitando
a transmissao ao vivo, mesmo em longa escala de distancia e
com a eficacia desejada para participagdes em palestras,
apresentacOes em eventos, e também ¢ a ferramenta utilizada
nas reunides do grupo de estudos que sdo realizados
mensalmente para

discussio  de  teorias : e T S

i

Propostas N0 Cronograma, e
e
ocorrendo nos Campus da  —
UEG em  Luzidnia, ===
Formosa, Jussara e Sido W& -

Luis de Montes Belos.

A midia Publiser ¢ usada para diagramacao eletronica, como nas
elaboragoes de layouts com textos, graficos, fotografias,
revistas, entre outros. O Publiser ¢ utilizado para a confecc¢do de
revistas pedagdgicas, devido ao grupo oferta-las em eventos, em

disciplinas ou mesmo a producao interna dessas.
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O Facebook é uma midia e rede social
virtual muito conhecimento por

todo o globo, que torna possivel a

troca de mensagens, criagio de
el

Form=fgde Grefopi

conteudos por meio de 2

novas amizades e socializacio de

CETRTIY RS ReE S

Zdraroar Nar g

Pagimiea deirt_ ]

compartilhamentos. A utilizacao do

BRI LA by cie b rmids oo e o s us
[FRT TR

Facebook geralmente é associada a .y

um uso ocioso, por puro divertimento, o que restringe uma
plataforma tdo rica. O GEFOPI, vé nessa um potencial
pedagdgico, como no socializar as ag¢des que vem sendo
realizadas: palestras, viagens, producao de escrita, conquistas

dos integrantes.

Outra rede social bem recorrente ¢ o WhatsApp, um aplicativo

multiplataforma de mensagens instantaneas com chamadas de

voz e video para celulares. Todas essas _

midias sao utilizadas pelo GEFOPI,

que busca utiliza-las com  fins

e it
reuls pyruareRa i
T

pedagogicos. O Whatsapp é um veiculo s

s

de comunicagio muito importante,

it L1l
BIFAaR (8 TR &
ARETNY o fut 1B el

pois se faz bem presente no dia-a-dia. WS
: T oy,

O grupo possui 4 grupos nesse 2
- Q@
2l
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aplicativo, cada qual com seu direcionamento pedagdgico, onde
os mesmos nao se confundem. O primeiro deles ¢ destinado ao
compartilhamento de eventos, editais de programas de pos-
graduagao, concursos abertos e afins. Ja o segundo diz respeito
a discussio tedrica, onde diversas discussdes se estendem,
momento de interagao dos saberes dos participes. O terceiro
grupo e o quarto sao para os projetos de extensao intitulados
“ENFORMA” ¢ “FORM-ACAQ?”, tais grupos promovem as
atividades desses projetos voltados para formacgao continuada,
de forma que também possibilitam a interagio entre
Universidade e sociedade participante. Todas as midias
expostas acima sao utilizadas pelo grupo de distintas maneiras,

objetivando contribuir com a formagao dos pares.

CONCLUSAO

O processo formativo por meio do uso das midias,
empreendido pelo GEFOPI, demanda dedicagao, empenho e
até uma certa ousadia por parte de seus colaboradores e
participantes, que estdo diretamente envolvidos em praticas
pedagbgicas como pesquisas, extensio e formagao, cujo
objetivo principal é a construgao do conhecimento.

Conhecimento este, que nao ¢ estatico, nao ¢ inerte. Portanto,

esta em constante movimento, transformacao. Ja nio mais é

(==
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possivel ao educador abster-se desse movimento, é preciso
acompanbhar, buscar, interagir. Para tal, é extremante necessario
que o mesmo faga uso da tecnologia como ferramenta didatico-
pedagdgica.

Sabendo dessa relevancia, o GEFOPI busca por meio das
midias promover a formacao inicial e continuada de seus
participantes, que tendo a utilizagdo das midias como
ferramentas, como objetos de analise e de autoria e coautoria,
podem constituir em um meio potencial a construgao
colaborativa e interativa de saberes, principalmente na
formagao dos académicos e docentes, que levarao legados como
esse para o seu campo de atuagdo, € consequentemente
desempenhario com mais éxito seu trabalho, promovendo um

ensino aprendizagem mais significativo e dinamico.
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AS CONQUISTAS E OS DESAFIOS DA PESSOA
IDOSA

expectativa de vida da pessoa idosa no Brasil

teve um salto tremendo, com um aumento de

modo geral na vida dos brasileiros, em 1940, os
indicadores apontavam que a idade maxima que poderia se viver
era de 45,5 anos, em 2016 os mesmos indicadores apresentaram
um acréscimo de 30,2 anos. As condi¢des ocasionadoras desse
aumento, sao: aprimoramento do saneamento basico, evolugao
da ciéncia em especial da medicina, etc., com aumento da
expectativa de vida temos e teremos mais e mais pessoas idosas
andando pelas ruas das pequenas, médias e grandes cidades.
Mesmo com a demora da mortalidade, mergulhamos em vias
questionaveis, viver sem qualidade de vida e 0 mesmo que nio
viver 7, a populagio de terceira idade, ¢ refém de indmeras
fatores que dificultam o bem-estar pessoal, como o abandono
familiar, maus tratos, falta de afazeres cotidianos, isto é, tarefas
da wusabilidade e do auto beneficio (trico, caminhadas,
conversar, etc.), “O envelhecimento ocorre num cenario de
profundas transformagdes sociais, urbanas, industriais e
familiares. A familia encontra grandes dificuldades para o
desempenho das funcgdes tradicionais a ela atribuidas, de
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educadora das criancas e cuidadora dos mais velhos.”

(PEREIRA, 2004)

Em nosso pafis, politicas voltadas ao publico de terceira
idade, contam com medidas como a Constitui¢ao de 1988, que
institui direitos ao brasileiro e/ou naturalizados, direitos estes,

como a seguridade social (Art.194).

Art. 194. A seguridade social compreende
um conjunto integrado de acoes de
iniciativa dos Poderes Publicos e da
sociedade, destinadas a assegurar os
direitos relativos a saude, a previdéncia e a
assisténcia social.

Paragrafo dnico. Compete ao Poder
Publico, nos termos da lei, organizar a
seguridade social, com base nos seguintes
objetivos:

I - universalidade da cobertura e do
atendimento;

II - uniformidade e equivaléncia dos
beneficios e servicos as populagdes
urbanas e rurais;

11T - seletividade e distributividade na
prestacio dos beneficios e servicos;
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IV - irredutibilidade do valor dos
beneficios;

V - eqiiidade na forma de participagao no
custeio;

VI - diversidade da base de
financiamento;

VII - cariter democritico e
descentralizado da administracio,
mediante gestdo quadripartite, com
participa¢io dos trabalhadores, dos
empregadores, dos aposentados e do
Governo nos 6rgios colegiados. (Redacio
dada pela Emenda Constitucional n°® 20,

de 1998)

Com medidas destinadas as condi¢oes fundamentais da

vida: satde, a previdéncia e a assisténcia social. Inclui-se nesse

repertério, a Politica Nacional do Idoso, aprovada em 04 de

janeiro de 1994 pela Lei n° 8.842, o disposto, na lei na teoria é

algo bonito, porém, na pratica de forma especulativa nio se

presencia. Para dar maior severidade a fiscalizagdo de atividades

e praticas que fagao valer os direitos constitucionais e garantidos

por lei o Conselho Nacional do Idoso (CNI), posteriormente a

elaboracio do Estatuto do Idoso, sancionado no dia 1° de

outubro de 2003 pela Lei n® 10.741, o (Art. 3, inciso I) da lei de

politica nacional do idoso diz.
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Art. 3° A politica nacional do idoso reget-
se-a pelos seguintes principios:

I - A familia, a sociedade e o estado tém o
dever de assegurar ao idoso todos os
direitos da cidadania, garantindo sua
participa¢do na comunidade, defendendo
sua dignidade, bem-estar e o direito a vida;

E forte indagar, mas nenhum pafs inicia uma atividade
sem respaldo, incentivo, “inveja” de outros pafses e/ou
interesses peculiares de alguns setores da sociedade, dentro
destas o incentivo por meio de recursos a extensao universitaria,
tem garantido o desenvolvimento de parcerias e agdes voltadas
a este publico, agdes como de prevencdo e promogao a saide
fisica e mental da pessoa idosa. Devemos dar destaque que a
inser¢ao da pessoa idosa no meio digital, pois é, a melhor
ferramenta para combate a depressdo, tanto como forma de
evitar aparecimento de doengas mentais, devido a falta de
afazeres laborais, evitando também a criacio de um sentimento
de inutilidade, o primeiro desafio para mesma ¢ a rejeigao por
parte deste publico do uso das TICs, falta de agdes com cunho

de ensino-aprendizagem de informatica. A UFGD
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(Universidade Federal da Grande Dourados) por meio do
Programa Terceira Idade vinculado a PROEX (Pr6-reitoria de
Extensao e Cultura), desenvolve agdes para o publico e no ano
de 2017 teve agOes voltadas a inclusao digital de forma
experimental, contamos com o depoimento de uma aluna que
nos levanta uma discussao, sobre as distancias que ficam com a
terceira idade e como as a¢oes de extensao podem por meio das

TICs criar pontes encurtando estas distancias.

Para Odila Magroganev, de 61 anos, a coisa
mais importante do curso foi ter
conseguido entrar em contato com primas
que moram no interior de Sao Paulo, que
ela localizou por meio das redes sociais. “A
gente mora longe, agora pode se falar todo
dia. E bom porque passa o tempo ¢ a gente
conversa com as pessoas sem precisar sair

de casa”, disse ela.’

9 COMUNICACAO, Acesséria de. Curso de informética ajuda idosos da Vila
Cachoeirinha a participar das redes sociais. UFGD., Mato Grosso do Sul, 2017.
Acesso em 19-02-2018, disponivel em: <https://portal.ufgd.edu.br/noticias/curso-
de-informatica-ajuda-idosos-da-vila-cachoeirinha-a-participar-das-redes-sociais>

30



Voltar ao Sumario

Dicas simples escritas numa folha de papel
eram carregadas como um mapa do
tesouro por varias participantes. Ali estava
um roteiro basico sobre como ligar e
desligar o computador, fazer login e abrir
um navegador. Novidades que ampliaram
os horizontes e animaram a turma.
Guilhermina Porto disse até que estava se
sentindo mais jovem. “T6 jovem! E uma
alegria (...) e que venham mais cursos pra
ca, porque a gente NAo tem como pagar’,

disse Guilhermina Porto.!?

' COMUNICAGAO, Acesséria de. Curso de informética ajuda idosos da Vila
Cachoeirinha a participar das redes sociais. UFGD., Mato Grosso do Sul, 2017.
Acesso em 19-02-2018, disponivel em: <https://portal.ufgd.edu.br/noticias/curso-
de-informatica-ajuda-idosos-da-vila-cachoeirinha-a-participar-das-redes-sociais>
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Imagem 1

Imagem 1: Acessdria de Comunicagdo (UFGD)

Imagem 2

" /mabem 2: Acessoria de ICo'rhlu.r'licagﬁa (UFGD)
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AS PONTES CRIADAS PELA INFORMATICA

Comunicagao ao pé da letra é a informagao transmitida,
o ser humano desde que se constitui como ser, sempre
desenvolveu esta pratica, com ressoar de expressoes nao
verbais, mas que ha muito tempo ja tinham a intenc¢ao de se
expressar, no desenvolvimento de taticas de caga, na
estruturacao das conquistas, por meio de pinturas demonstrar e
materializar uma informagao, para a época nao se pretendia
quem sabe transmitir a outras pessoas, mas sim expressar as
conquistas do dia, pois, as rivalidades e/ou inimizades ctiavam
barreiras entre as tribos, comunicar-se com outros diferentes
nao era a objetivagao. Chegando ao homem contemporaneo
que ja conta com o desenvolvimento “avancado” da fala,
comunicar-se com outros vem a se tornar pec¢a fundamental
para as relagdes de convivio, sobrevivéncia, etc. As barreiras
ainda impediam com que a informa¢ao, comunicagao pudesse
abranger varias pessoas, em escala global, ja passamos ao
desenvolvimento do primeiro computador, dado em 1946

conforme Sousa (2017).
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[..] Seu primeiro aparecimento, que
ocorreu em meio a 2° guerra mundial,
periodo  onde se  iniciava  seu
desenvolvimento, o qual foi denominado
ENIAC (Electronic Numetrical
Integratorand Computer) ou em portugués
(Computador Integrador 17 Numérico
Eletronico), que trazia dentre si inimeros
circuitos eletrénicos capazes de fazer
processamentos matematicos que auxiliava
em taticas de guerra, criado em fevereiro de

1946, data na qual ja estava em operagao.

[]

no desenvolvimento da internet, no

desarrolho da guerra fria, teve como propulsor o telegrafo, pelo

receio da interceptagao de dados, o governo dos E.U.A

(Estados Unidos da América) criaram a ARPANET -

Advanced Research Projects Agency Network), seria ela a

responsavel por desenvolver tecnologia que proporcionaria

com que os dados de guerra pudessem circular. No Brasil a

responsavel por trazer tal tecnologia foi a EMBRATEL foi

responsavel também por tornar comercial, mesmo que em fase

experimental a internet. Hoje com a expansio proporcionou

por formas mais diversas com que a internet chega-se a 58% da
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populacio brasileira, montante baixo, sendo o acesso de ma
qualidade, tendo em vista as localidades onde nio se passa fibra
otica, o sinal é propagado por radio, estd propagagio e
interligacao entre pontos criam pontes imaginarias que dado seu
desenvolvimento inicial, hoje ¢ utilizada para encurtar distancias
globais em questdes de segundos, todavia a populagio de
idosos que hoje tem entre 60 e 70 anos podem nunca terem tido
contato com tecnologias da informagao, mesmo tendo seu
nascimento antecedido a criagao do computador e da internet,
encontram dificuldades de interagir e participar desse espago,
como dificuldades interfamiliar de ensino-aprendizagem, a
dificuldade de comunicagao é uma das causas de problemas
como a depressao, tanto como a falta de atividades laborais,
dado os alto custos de cursos de informatica particulares e a
existéncia de laboratérios de informatica mantidos com
recursos publicos, instituidos em programas como o CRAS
(Centro de Referéncia em Assisténcia Social) a extensiao
universitaria ¢ uma arma forte, com gatilho certeiro pode
beneficiar, inserir e efetivar a qualidade de vida a pessoa idosa,
resultados positivos obtivemos na agao citada no capitulo
anterior, que com ela pode-se concluir que a inclusao digital s6

pode ser considera inclusio quando tratada como politica

35



Voltar ao Sumario

publica de apoio e inser¢ao social, podendo ser promovida pela

extensao universitaria.
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EXPERIENCIAS NO ENSINO DE
INFORMATICA A PESSOA IDOSA

(Antonio Idérlian Pereira de Sousa'' e Rute Eliz Vargas

Stranieri'?)

11 Académico do curso de geografia da Faculdade de Ciéncias Humanas
da Universidade Federal da Grande Dourados.
12 Técnica Administrativa da Universidade Federal da Grande Dourados
e Coordenadora do Programa Terceira Idade PROEX-UFGD
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nsinar informatica para idosos, foi e é uma

experiéncia interessante, muitas vezes os que

recorrem e procuram a um curso de informatica
ja estdo ou passaram da Faixa etaria de 60 anos, eles encontram
dentro de seus lares, dificuldades interfamiliares, dificuldades
estas que os fazem se distanciar das tecnologias, seja pelo
“pouco” tempo dos filhos, descaso dos netos e¢/ou filhos,
descaso este que considero discriminatorio, no sentido de
abstracao do conhecimento os idosos tém pela idade problemas
em captacao rapida das informagdes propostas, dificuldades de
ligar e desligar um computador, medo que pode ter sido
causado por ameagas dos proprios filhos.

A mesma proporcio em que aumenta a
média de idade da populag¢io em todo o
planeta, o mundo parece estar ficando cada
vez mais tecnolbgico. Mas a relagao entre
idosos e eletronicos nem sempre ¢ das mais
amistosas. Saber em que medida isso
acontece — ¢ o que influencia a aceitagao
destas ferramentas [...] (ALENCAR, 2013)

Como abordado no capitulo anterior, muitos idosos se
abstém do uso das tecnologias, por medo, existe a criagao de
um imaginario interposto pelas barreiras ou como chamamos
fronteiras, um fato que chama atencao ¢ o da miniaturizacao das
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letras e palavras, tendo em vista que os “desgastes” da vida nos
proporcionam dificuldades, destas a visao pode ser brutalmente
prejudicada, a falta de hipertextos alinhada aos problemas de
visdio sdo engajadores das barreiras da relagdo idosos x
tecnologia, neste sentido os dados de uma pesquisa da USP
realizada com idosos demonstrou pontos quem reforcam a

teoria.

Um fator que chamou a aten¢ao no estudo
¢ que os idosos, em sua maioria,
demonstram medo ou receio em relacio
aos aparelhos tecnoldgicos. Do total dos
entrevistados, 24% relataram ter medo de
utilizar as novas tecnologias, e 40%
relataram ter receio de danificar o aparelho.
(ALENCAR, 2013)

As dificuldades com o uso das tecnologias nio se
atem apenas aos meios interpostos, pelas barreiras do
imaginario, em um projeto realizado em 2016 pude notar
com o desarrolho da a¢do que o uso de mouse tem sido
também um impedimento para que os idosos utilizem os
computadores do tipo desktop e notebook, manusear um
mouse ¢ algo banal para os nativos digitais, mas para os
idosos a coordenacdo motora influéncia significativamente, a
aplicacao de metodologia diversificada foi a ferramenta que
me auxiliou neste desafio, diversificada, pois tanto o grau de
abstracao de um para o outro ¢é diferente como a questao da
coordenacao motora, sendo um publico de terceira idade o
ideal da usabilidade foi o que prevaleceu, do que adianta
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passar conceitos técnicos a um publico que dele nao fara
muito uso, a0 mesmo tempo, inserindo tal conteddo?, a
resposta é simples, um atendimento individual, com
conteudos voltados para usabilidade e que favorecam sua
comunicacio cotidiana em todas as escalas, acOes
desmistificadoras de cunho de inclusao digital sdo
necessarias, reforcar isto perante as universidades ainda é um

desafio.

A terapeuta chama a atencio para a
necessidade de mais iniciativas voltadas a
inclusao digital que visem desmistificar os
aparelhos tecnologicos para todos os
interessados e ndo s6 para uma classe
privilegiada. Ela cita um  projeto
desenvolvido na FMRP pelo curso de
Terapia Ocupacional em conjunto com o
curso de Informatica Biomédica, e que tem
o objetivo de instrumentalizar idosos para
utilizarem tecnologias do cotidiano. Isto
inclui desde celulares, controle remotos,
cameras digitais, computadores e aparelhos
de cozinha até equipamentos de
monitoramento das condi¢coes de saude.
(ALENCAR, 2013)
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Introdugiao

ive-se na era da Informacao, e a sociedade de

maneira geral, sofre as consequéncias de uma

revolucao informacional em que todos sofrem
os efeitos. A tecnologia da informagao passou a permear o dia-
a-dia das pessoas, causando mudangas tanto no ambito pessoal
quanto empresarial. Praticamente todas empresas de vendas ou
prestacao de servigos ja se equiparam, adotando sistemas para
controle de estoque, PVDs (Ponto de Vendas) computadores
instalados com softwares especificos para automatizar as
vendas. Mudando com isso a forca de trabalho, pois, ¢
necessario que os trabalhadores se qualifiquem para assumirem

postos de trabalhos cada vez mais dependentes de tecnologia.

Para Levy (s.d.), a exclusdo digital constitui-se na exclusao
fisica ou de conhecimento tecnoldgico, no que tange ao
aprendizado computacional. Niao adianta apenas te um
computador, ou o mesmo estar conectado a internet para que o
cidadao seja considerado um incluido digital. Segundo Felipe,
Sousa e Souza (2017) A fronteira da sociedade digital esta

delimitada por um muro, em que de um lado estao aqueles que
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tem acesso as tecnologias e fazem uso dela, e do outro, aqueles
que nao tem acesso, ou que tem acesso, mas Nao sabem como

utiliza-las.

Apesar de as escolas aumentaram gradativamente o
nimero de computadores no ambiente escolar, ainda nio
conseguindo atingir o nimero ideal de maquinas por aluno.
Nao obstante, a existéncia das maquinas nao necessariamente
indica que os mesmos tém sido utilizados de forma adequada,
uma vez que muitos docentes desconhecem o potencial desse

equipamento no sentido de auxilia-los no processo de ensino.

As politicas publicas de combate
a infoexclusio teoricamente demonstram preocupagao
para com esse problema, mas, na pratica, estao longe de
alcangar aqueles que se encontram, em condi¢do de
vulnerabilidade socioecondmica. Nesse sentido, acdes de
extensio promovidas pela Pro-reitoria  de extensio da
UFGD tém cumprido um importante papel em meio a

sociedade Douradense.

“Lidar com a exclusao passa a ser uma
questio de competéncia, e as politicas,

assim como as instituicdes que as
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executam, podem ser medidas por sua
‘produtividade’, medidas pela eficacia das
suas acoes. A exclusio deixa de ser um
problema politico, e passa a ser uma
questdo de eficiéncia administrativa. Sai de
cena a luta por direitos sociais, e entra em
cena a capacitacio técnica.” (FERREIRA,
2002. p. 6 apud BONILLA e PETRO,
2011).

Dourados ¢ a matriz da regiao conhecida como Grande
Dourados. O municipio fica localizado sul do Mato Grosso do
Sul, ha aproximadamente 250 km da capital Campo Grande.
Fica também a sudoeste de Brasilia, ha aproximadamente 1.276

km da capital federal.

Objetivo do projeto

O presente projeto de extensao tem como objetivo
oferecer curso de informatica para infoexcluidos de
comunidades da cidade de Dourados em situacio de
vulnerabilidade economica. Os locais escolhidos para o projeto
foram quatro unidades dos CRAS (Praca da Juventude,
Cachoeirinhas, Parque do Lago II, Agua Boa).

46



Voltar ao Sumario

Metodologia

O publico do projeto foi estimado e cadastrado pelo
CRAS (Centro de Referéncia em Assisténcia Social), a partir dos
critérios orientados pelo coordenador, ocorrendo variagdes de

idade, conhecimento, condicdes socioecondémicas, etc.

Em todo desarrolho do presente ano, o projeto
pretende atender quatro bairros, na cidade de Dourados, onde
cada turma apenas pode comportar dez alunos, nio havendo
condi¢des estruturais para atendimento de maior numero. As
aulas sdo tedrico-praticas, cuja pratica é intensiva baseada no
método de ensino da usabilidade. A apostila é disponibilizada

em formato digital.

A primeira etapa de execugdao aconteceu de 02 de
fevereiro a 02 de marco, no CRAS da praca da juventude, bairro
Parque das Nagodes 11, atendendo criangas entre 10 e 14 anos,
cuja média das idades da primeira turma é de 11 anos, conforme
a Tabela 1. Esta primeira turma tinha um total de 10 alunos,
devido a quantidade total de computadores (10 computadores).
Os alunos aprenderam sobre histéria da informatica, conceitos

basicos de hardware e software, conceitos basicos de periféricos
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de entrada e saida, fundamentos basicos de Word, Excel, Power

point, conceitos basicos sobre internet e navegacao e digitacao.

Um das caracteristicas importantes dessa turma foi a
homogeneidade da faixa etaria dos participantes. Todos
lograram éxito nas atividades basicas. Inicialmente o nimero de
maquinas era indiretamente proporcional ao nimero de alunos,
mas esse problema se resolveu com o inicio da turma

subsequente.

A turma I foi composta por criangas, apresentou nogoes
supérfluas sobre computador e a informatica, sendo estes
conhecimentos inerentes as preferéncias préprias de cada um,
como por exemplo, jogos online. Algumas dificuldades foram
encontradas em abordagens como, conteudo online, producao
de textos, busca por conteudos audio visuais, reconhecimento
de extensio de arquivos, copia de arquivos para midias
removiveis, etc., nessa turma 80% dos alunos possuiam
computador e apenas 20% relataram nao possuir, conforme

demostrado na Tabela 2.

A segunda etapa de execugdo aconteceu de 09 de marco
a 06 de abril, também no CRAS da prac¢a da juventude, bairro

Parque das Nagoes II. O publico nesta etapa possuiu faixa etaria
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heterogénea, os participantes foram criangas, jovens e adultos,

com idades entre 11 e 21 anos conforme a Tabela 1.

O total de participantes dessa segunda turma foi de 10
alunos, devido aos mesmos motivos apresentados
anteriormente. Os alunos aprenderam sobre histéria da
informatica, conceitos basicos de hardware e software,
conceitos basicos de periféricos de entrada e saida,
fundamentos basicos de Word, Excel, Power point, conceitos

basicos sobre internet e navegacao e digitacao.

A turma II apresentou um publico mais diversificado de
idades e conhecimentos, os participantes com idade entre 20 e
21 possufam algum conhecimento mais especifico sobre
informatica, mas  buscava uma oportunidade de
aperfeicoamento para o mercado de trabalho. O indice de
alunos que possuiam computador se assemelha ao da turma 1,
conforme Tabela 2.

Tabela 1: Numero de alunos e idade média nas turmas jd
atendidas

N° ALUNOS IDADE MEDIA

Turma | 10 11 anos

Turma ll 10 14 anos

Fonte: Dados extraidos durante a execugéo do projeto.
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Tabela 2: Numero de alunos que possuem computador

POSSUEM NAO POSSUEM
COMPUTADOR COMPUTADOR
EM CASA EM CASA
Turma | 8 2
Turma ll 8 2

Fonte: Dados extraidos durante a execugao do projeto.

Todos lograram éxito nas atividades basicas, porém,
a turma II foi encerrada com algumas dificuldades, pelo fato
do CRAS ter diversificado muito a faixa etiria dos alunos,
constatou-se certa dificuldade no bom desenvolvimento das
aulas, devido a dificuldade de padronizacao de um vocabulario
adequado para todas as faixas etarias.
Cada faixa etaria demandava um vocabulario diferenciado para
um perfeito entendimento. Mesmo assim, ao final, todos

qualificaram e a metodologia como satisfatoria.

Consideragoes finais
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A agdo de extensdo em questdo recebeu e tem recebido
apoio integral da Pro-reitoria de Extensiao e Cultura da UFGD,
esta que nao tem medido esforcos, claro que dentro das suas
possibilidades, para tentar minimizar a desigualdade social em
nosso municipio. Para isso, tem financiado por meio de editais
especificos, acdes de extensao tao importantes quanto esta. Este
projeto s6 foi possivel mediante a parceria com a prefeitura

municipal de Dourados no que tange a utilizagao da estrutura

fisica dos CRAS.

Durante o periodo de realizagdao do projeto, foi possivel
perceber uma evolugao significativa dos alunos, com maior
interacdo com a maquina, facilidade na solu¢ao de problemas
técnicos pertinentes a area, e melhoria na habilidade para uso

do computador.

Muito ainda pode ser feito no sentido de minimizar os
efeitos da revolugao informacional, que mexe de forma geral,
na maneira das pessoas viverem em sociedade, esta que esta

cada vez mais pautada na utilizacdo de novas tecnologias.
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Introdugio

disciplina de Educomunicag¢io, do curso de
Sistemas e Midias Digitais (SMD) da
Universidade Federal do Ceara, propoe na
ementa discussoes sobre a relacio entre comunicacio e
educagio. Ressalta-se nessa relacdo a importancia do dialogo, da
democracia, da cogestao, da criticidade, da liberdade de
expressao e acesso as midias digitais ou nao, na perspectiva da
emancipa¢ao humana, como proposto por Freire (2002) e da

transformagao do contexto em que se esta inserido.

Tais valores fundamentam as agOes realizadas para
vivenciar a teoria em praticas que dialogam com a comunidade

fora da academia, seja em espacos educativos ou nao.

A experiéncia ao ser abordada no presente artigo tem
foco nas oficinas de letramento digital realizadas em 2017 pela
disciplina de Educomunicacio em parceria com agao de
extensio com as mulheres da comunidade do Planalto Pici,
bairro onde esta localizado o Campus do Pici da Universidade

Federal do do Ceara.

O Projeto de Extensio “UFC e a Comunidade:

Formacio de Jovens do Planalto Pici” foi elaborado para
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trabalhar com jovens do entorno da universidade e na primeira
vez que foi apresentado a comunidade pelas docentes
responsaveis, o grupo de mulheres manifestou interesse na
proposta. O projeto passou entdo por adaptagdes para que as
acoes de formacao fossem destinadas ao grupo Mulheres de Todas
as Cores que tém o Brilho da Iua, como ¢ identificada a equipe
composta por mulheres entre 40 e 72 anos, artesas, donas de
casa, com pouca familiaridade com tecnologia e algumas com
dificuldades de leitura e interpretagao. O nome do grupo Brilho

da Lua - ¢ uma referéncia ao local em que moram no bairro.

O grupo, que produz bonecas de pano que sio
comercializadas nos terminais rodoviitios de Fortaleza e
também em feiras de artesanato, existe ha sete anos, tem sede
propria e atuagdo significativa nas redes de economia solidaria.
As reunides semanais do grupo, as quartas-feiras, funcionam
como espago de produgio, mas também momentos para
reflexdo de temas como religiosidade, sexualidade e saude, entre

outros.

O objetivo das agdes formativas realizadas pela
disciplina de Educomunicag¢ao e pelo Projeto de Extensao foi
promover o letramento digital através de oficinas de carater

educomunicativo que contribuissem para a inclusio digital e
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social das mulheres participantes e ainda contribuissem para

melhorar a estratégia de vendas do grupo.

As oficinas tiveram como objetivo ensinar sobre o uso
de smartphones - desde aspectos basicos ao acesso a internet -
buscando também o senso critico na forma de utiliza-lo,
valorizando todo o processo formativo e nao apenas o resultado
final. Dessa forma, democratizar o uso consciente dos celulares
se torna importante a medida que crescem o numero de servigos
e facilidades oferecidas por meio da internet, especialmente
quando se considera o contexto do grupo de mulheres
participantes: artesas que integram redes informais de economia
solidaria, que se organizam politicamente no ambito da
comunidade e sentem a necessidade de estarem inseridas na
cultura digital, atuando também como produtoras de conteido
para fortalecer uma rede de comunicagao entre elas e outros

grupos semelhantes.

Este artigo esta organizado 4 se¢des, além desta Introdugdo. Na
préxima segao o grupo de mulheres serd apresentado com mais
detalhes, seguido da discussao metodologica e na sequéncia os
autores que fundamentam o desenvolvimento do trabalho serao
comentados. Por fim, segue a discussio dos resultados e as

consideracoes finais.
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O Planalto Pici e o grupo de mulheres

O Planalto Pici, baitrto onde esti localizada a
Universidade Federal do Ceara e onde moram as mulheres
participantes das oficinas, era uma regiao ocupada por sitios até
o século XIX e aos poucos, com o processo de urbaniza¢ao de
Fortaleza, muitos negdcios locais passaram a ocupar os
terrenos. Durante a Segunda Guerra Mundial uma pista de
pouso foi construida para uso dos oficiais norte-americanos e
funcionou até 1944. Ainda hoje ruinas de edificagbes do
periodo da guerra podem ser encontradas pela area. O nome do
bairro esta ligado ao antigo “Sitio Pecy”, de propriedade da
familia Braga e assim nomeado porque o proprietario era um
grande admirador da obra de José de Alencar, “O Guarani”,
cujos personagens principais eram Pery e Cecy, assim escritos
devido a grafia arcaica. S6 anos depois o bairro passou a ser

identificado como Pici.

A partir de 1980, cerca de 500 familias ocuparam o

espaco e tais ocupagOes constituiram o que hoje ¢ a area do

58



Voltar ao Sumario

bairro que tem populacio estimada em 42.000 habitantes” e

2 muito

apresenta Indice de Desenvolvimento Humano (IDH)
baixo: 0,420. Em 2013, o Pici foi o sexto bairro em numero de
homicidios dolosos nos cinco primeiros meses do ano, com 24

l’IlOItCS21 .

A ideia de juntar mulheres na comunidade veio com o
infcio das acoes da Assisténcia Social no bairro. Elas se reuniam
para trocar saberes diversos, entre eles, a medicina alternativa
que ajudava a curar doengas que eram muito frequentes. Surgiu
entao o Horto de Plantas Medicinais e a vontade de aprender
um pouco mais sobre artesanato para somar as vendas do que
era produzido no Horto. Depois de algumas formagdes dadas
pela Prefeitura Municipal de Fortaleza, as mulheres comegaram

a trabalhar oficialmente com o artesanato.

Bhttp://populacao.net.br/populacao-pici-parque-
universitario_fortaleza_ce.html. Acesso em 17 de junho de 2018.

Dntps://www.fortaleza.ce.gov.br/noticias/prefeitura-apresenta-
estudo-sobre-desenvolvimento-humano-por-bairro. Acesso em 17 de
junho de 2018.

2https://www20.0povo.com.br/app/colunas/opovonosbairros/2013/07/1
1/noticiasopovonosbairros,3090224/pici-de-base-aerea-americana-a-
bairro-construido-pelos-moradores.shtml. Acesso em 17 de junho de
2018.
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Além disso, havia a preocupag¢io de incluir as mulheres
de outros bairros, pois elas ndo se sentiam a vontade para
participar quando o grupo se chamava Mulheres da Lua por
acabar restringindo apenas as mulheres que ali moravam.
Quando o nome mudou para Mulheres de todas as cores que
tem o Brilho da Lua, o grupo ganhou integrantes de outras

comunidades.

Visando melhorar a comunicagao entre as participantes
da Associacao das Mulheres, se aproximar da tecnologia se fazia
muito necessario nesse momento pois além de as tornarem
independentes de seus filhos (as) e¢/ou neto (as) para realizar
qualquer atividade com os swariphones, promoveu a inclusao
digital e a descoberta de novas possibilidades ao atravessarem
um portal, ou seja, um buraco no muro da universidade

localizada no mesmo bairro que suas comunidades.

Proposta Metodolégica das Oficinas de Letramento
Digital

Para o processo foi considerado incentivar a autonomia
do individuo e a reflexdo critica com relagao ao aprendizado
como ¢ colocado por Freire (1996) e a valorizagio da

experiéncia pelos alunos, de tal forma como é por Bondia
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(2002). Autores que fizeram parte da fundamentacio da

disciplina de Educomunicagao.

Depois de refletir sobre esses aspectos em sala de aula,
o primeiro encontro com o grupo de mulheres e as professoras
de Educomunicagdo permitiu identificar os interesses e
necessidades para a formulagao da proposta formativa. Depois
de elaborada a proposta foi levada aos alunos da disciplina para
decidirem se aceitariam ou nao participar da experiéncia - a

proposta de formagao foi aceita por unanimidade.

Comecou-se a planejar o roteiro das oficinas,
primeiramente, orientando para a potencializagao das vendas
dos artesanatos produzidos pelas mulheres que abordavam
fotografia de produtos, uso de redes sociais para vendas e como
agregar valor ao produto. Porém, surgiram duvidas por parte
dos alunos que irlam ministrar essas oficinas sobre o
equipamento que seria utilizado (swartphone ou computador),
contexto social, faixa etaria, etc. Para solucionar isso, as
professoras proporcionaram um momento de encontro com
elas no Salio Sao Francisco, onde funciona a sede do grupo, ja
que é um lugar proximo a Universidade. Esse contato permitiu

conhecer algumas ruas da comunidade pois todos os alunos

percorreram o caminho a pé. A aula acontecia as quartas-feiras
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que coincidia com o dia de encontro do grupo de mulheres,
entdo foi possivel conhecer o espaco onde se reuniam, os

materiais, alguns produtos e ainda fazer um lanche coletivo.

A partir dessa conversa foi possivel perceber que o nivel
de proximidade com a tecnologia era menor do que esperado,
até mesmo com o uso dos swariphones que apesar da maioria
possuir, ainda sim era dificil realizar fun¢des basicas como
finalizar uma chamada. Também foi importante para sanar as
davidas e receber sugestdes para direcionar melhor o conteudo

a ser abordado nas oficinas.

Diante de todas as sugestoes e percepgoes, foi escolhido
trabalhar com o smartphone pois seria mais acessivel por todas.
A partir disso, foi replanejado o conteddo que seria abordado
iniciando com o letramento digital que possibilitaria,
primeiramente, a compreensio do funcionamento basico do
sistema e aplicagoes do smartphone. Entende-se por letramento
digital, segundo Freitas (2010), um conhecimento nao sé
técnico de como usar as ferramentas tecnoldgicas, mas também
um conhecimento critico desse uso e ao se dominar esse novo
discurso, permite novas formas de se comunicar, tal processo

se assemelha a aprender uma outra linguagem.
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O conteudo foi planejado e repassado com foco na
significancia dos icones, tais como a lupa, como ferramenta de
busca, para que a assimilacio fosse mais rapida. Assim, era
explicado o significado das cores e feitas associacGes dos {cones
com objetos do mundo real. As oficinas eram bem praticas,
com uma exposi¢ao de cada parte intercalada com um tempo
para a pratica. A ideia era que cada uma das mulheres, ao longo
das explicagbes, fosse experimentando o uso, seguindo as
orientagdes. Para facilitar o processo, optou-se pela orientacao
individualizada de modo a que cada uma se sentisse mais a

vontade para tirar davidas e aos poucos ir ganhando confianga.

Visto que o ritmo do primeiro encontro foi ainda lento,
optou-se por dar continuidade ao letramento digital na
continuidade do curso seguindo a mesma metodologia. O
conteudo foi dividido em mais trés encontros. No primeiro, foi
falado sobre bloqueio e desbloqueio do aparelho, chamadas,
agenda de contatos, aplicativos de produtividade como
calculadora e notas, navegador, conexao de internet, Playstore,
Whatsapp e Youtube. A segunda parte foi relacionada a fotografia,
explicando as fun¢oes da camera, da galeria e e como fotografar
produtos. Ja a terceira parte foi relacionada ao aplicativo

Facebook orientando como fazer /login, postar fotos,
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compartilhar, curtir, comentar, pesquisar e marcar amigos ¢
visualizar o préprio perfil. Um grupo no whatsapp também foi
criado para estimular o uso e treinar o que era aprendido, além

de integrar mais ainda as mulheres com os alunos.

Como trabalho final da disciplina, decidiu-se produzir
uma cartilha com os pontos principais abordados nas oficinas
pois observou-se que mesmo nao querendo ensinar apenas o
passo a passo, elas o anotavam. A produgido da cartilha tinha o
objetivo de consulta caso esquecessem de alguma
funcionalidade mas que mostrasse isso de uma forma mais

visual.

No final da manha, o grupo de alunos era reunido para fazer
uma avaliacao geral e identificar o que poderia ser melhorado
para os momentos seguintes. Entre uma avalicio e outra, os
alunos relataram momentos engracados, emocionantes ou parte

da conversa que tiveram com algumas das mulheres.

Fundamentagio Teodrica

A fundamentagao tedrica do presente deste capitulo esta

ancorada na discussio sobre letramento digital, a partir de
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Freitas (2010), de inclusdo digital, de Bonilla e Oliveira (2011) e
ainda na perspectiva de Freire (2002), de Demo (2005) e Silveira
(2005).

Entendemos que oferecer oficinas na perspectiva da
educomunicagdo significa que consideramos a comunicagao
como um direito humano. Em linha com Silveira (2005) que
defende que hoje, o direito a comunicagio é sinonimo de direito
a comunica¢ao mediada por computador. Portanto, trata-se de

uma questao de cidadania.

Esse letramento digital também pode ser colocado
como alfabetizacdo digital, na perspectiva de Demo (2005)
como forma de atitude cidada significando a habilidade
imprescindivel para ler a realidade e dela dar minimamente
conta, para ganhar a vida e, acima de tudo, ser alguma coisa na
vida. Em especial, é fundamental que o incluido controle sua

inclusao.

E entdo necessario ir além dos conhecimentos técnicos.
O letramento nao condiz apenas a aprender a ler e a escrever,
mas sim o que se pensa sobre o que ¢ lido e escrito para mudar
a sua realidade da forma que julgar melhor, seja para melhorar
a comunicagdo entre pessoas ou para vender produtos na

internet, reconfigurando e inserindo outras maneiras de fazer
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tais atividades no cotidiano.

Portanto, se comprometer com essas oficinas ¢ também
reafirmar a importancia dada a elas pelas mulheres. Para Morin
(2000, p 102), “a missao propriamente espiritual da educagao é
ensinar a compreensao entre as pessoas como condi¢ao e

garantia da solidariedade intelectual e moral da humanidade”.

E na acio, de ambos os envolvidos, uma acio
consciente e transformadora para as partes, que
compreendemos este trabalho. O processo ¢ fundamental e
deve ser relevante quando o grupo visa um objetivo. Soares
(2000), diz que para uma agao ser coletiva ¢ preciso que ela seja,
efetivamente, decidida por sujeitos cientes tanto do que ela
realmente  significa quanto da dimensio dos  seus

desdobramentos.

E na acio coletiva que a troca de saberes e a
interdisciplinaridade acontece, Morin (2000) ressalta a religagao
de saberes de modo que seja possivel articular a cultura das
humanidades e a cultura cientifica, favorecendo novas formas

de pensar.
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Discussiao dos Resultados

A repercussio das oficinas no cotidiano das mulheres
participantes foi uma surpresa. Nao se tinha a dimensao do que
o projeto poderia alcangar, e por isso, inicialmente nao se tinha
a ideia de documenta-lo a cada encontro. Depois de perceber
tantas experiéncias envolventes e tocantes acontecendo como
resultado do trabalho, é que de fato percebemos que era
necessario documentar todo o processo, a partir de angulos

diferentes.

Sob o ponto de vista dos alunos da UFC, o projeto
proporcionou a extensio de fato como ela deve ser. Depois de
estudos teodricos na disciplina de Educomunicacao, foi possivel
ir a campo com um olhar diferente. Além de praticar todas os
aspectos do campo que estava sendo estudado, outros
elementos técnicos também foram colocados em pratica, como
design grafico, narrativas multimidia, design e arquitetura da
informagao, que sdao assuntos estudados em outras disciplinas.
A interdisciplinaridade é uma caracteristica muito forte no curso
de Sistemas e Midias Digitais, e poder relacionar as diversas
aprendizagens proporcionadas pelo curso com as praticas da

comunidade, fora dos muros da universidade, foi enriquecedor
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no sentido de ampliar o repertério e pensar em uma

comunicagao para um publico inusitado nos projetos do curso.

O desenvolvimento da empatia e compreensao também
foi um dos fatores observado. A dinamica das oficinas permitiu
que os alunos se aproximassem mais dos contextos individuais
das mulheres do Brilho da Lua, assim, era possivel ir adaptando
o discurso a medida em que os encontros iam acontecendo e o0s
alunos e as mulheres ficavam mais proximos. Além disso, a
maior reclamacao delas era que seus filhos e netos nao tinham
paciéncia alguma para poder ajuda-las com o smartphone. Por ver
a importancia de que davam ao aprendizado que estavam
conquistando, foi refletido pelos alunos a importancia de ter

paciéncia com os familiares em casa também.

Essa aproximagao também propiciou refletir sobre a
hierarquia entre os que fazem ou nido parte de uma
Universidade Federal. Por ser uma universidade publica, seria
importante ainda mais se trabalhar com a comunidade,
considerando que todos pagam impostos e que torna possivel o
nosso estudo gratuito. Além de valorizar também os saberes
daqueles que ndo estdo inseridos nesse contexto da

universidade, reconhecendo que elas tém um conhecimento que
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os alunos ndo tinham, e vice-versa, mas juntos poderiam

aprender mais.

Outro resultado importante referente a base da
Educomunicagao ¢ a propria cogestao. As professoras
proporcionaram o contato inicial, mas os alunos desenvolveram
a metodologia, o roteiro das oficinas e se organizarem em
equipes para distribuir as atividades. Em algumas aulas houve o
momento de conversa para alinhar o que estava sendo feito por
todos e discutir o que seria mais adequado ou nao a se fazer. Os
alunos eram parte importante na construgao da vivéncia e
deveriam refletit sobre cada ponto mencionado, religando
novamente os saberes que ja possufam. As professoras atuaram
mais como problematizadoras dos processos que poderiam ser

melhor pensados.

Ja para as mulheres, os resultados sio imensuraveis,
segundo seus proprios depoimentos. Fala-se muito sobre a
travessia de um portal, analogia feita por elas a um buraco no
muro por onde passavam para ir aos encontros. Este portal
possibilitou a vivéncia na universidade, ambiente que quase
nenhuma delas havia conhecido, mesmo morando na
comunidade ao lado. Muitas delas moram ha mais de 40 anos

no bairro, portanto, a universidade faz parte de suas historias,
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até entdao, como algo inalcangavel e fora de suas realidades e até
mesmo de seus filhos ou netos. Depois de anos, estarem
frequentando esses espacos toma uma dimensio enorme e
passam a se sentirem alunas de novo, embora nunca tenham
cursado o ensino superior. Tudo isso fez com que elas
pudessem ampliar seus horizontes projetando outras

participagoes dentro da propria universidade.

Foi percebido também, através de seus relatos, a
inclusao digital como resultado das oficinas. A partir do
momento em que tiveram acesso a outros conteidos para
aplicar em suas vidas e compartilhar com outras mulheres.
Aprender uma nova forma de se comunicar foi muito relevante
pela propria rotina de trabalho que estao inseridas. Até pela
proximidade que foi propiciada com familiares que moram

longe através do uso do Facebook e Whatsapp.

A independéncia também foi um ponto alcancado
através das oficinas pois a maior das reclamagSes dessas
mulheres era a dependéncia que tinham dos filhos para utilizar
o celular e na grande maioria das vezes eles nao tinham tempo,
ou nao tinham paciéncia como ja foi citado. Era muito
importante aprender a usar o smartphone sem necessitar da

ajuda deles. Elas nao se sentiam a vontade para mexer sozinhas
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nas funcdes de seus swartphones por medo de acabar

desconfigurando tudo e por isso desistiam de aprender.

Como consequéncia do aprendizado, foi relatado em
como o curso contribuiu também para melhorar a comunicagao
com suas clientes através das redes sociais e do whatsapp,
podendo enviar fotos dos produtos, possibilitando gerar mais

renda.

CONSIDERACOES FINAIS

Com tudo, foi possivel perceber que o letramento
digital, por mais simples que seja para os alunos de Sistemas e
Midias Digitais, foi algo que mudou a concepgao das mulheres
do Planalto do Pici e ampliou os horizontes. Nao sé pelo
conhecimento adquirido, mas também pela vivéncia dentro da

universidade, que até entdo nao tinha sido experienciada.

Outro fator importante para o aprendizado e
assiduidade aos encontros foi a as relacdes humanas construidas
entre os alunos da disciplina, as professoras e as mulheres da
comunidade. Essa empatia promovida pela Educomunicagao

tornou ainda mais significativo o aprendizado e permitiu se
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desdobrar uma sede de aprender que tem como consequéncia
um aproveitamento da universidade, também, pela
comunidade, promovendo mais oportunidades que podem

contribuir em seus desenvolvimento econdmico e social.

Uma cartilha foi desenvolvida como trabalho final da
disciplina para que possam ser consultados assim que
precisarem de um apoio. As oficinas serdo continuadas tanto
pelo interesse de novas alunas e alunos como também pelo
interesse da disciplina que favorece tao fortemente essas
experiéncias que perpassam, como traz Bondia (2002) em seus

estudos sobre a experiéncia.
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Introdugio

internet surgiu nos Estados Unidos na década

de 60 e chegou ao Brasil no final da década de

80. Considerada uma grande invencao do século
20, a Internet ¢ hoje o mais importante meio de processamento
de informacdes do mundo (KNIGHT, 2013). Os reflexos desta
invengao no século 21 sio explicitados pelo homem, que ao
contato com as tecnologias digitais se reinventa cotidianamente.
Surgem entdo, novas formas de pensar o tempo, de se organizar
e agir NOGUEIRA; MACHADO, 20106) tanto na vida pessoal
quanto na vida profissional.

Os avangos provocados pela utilizagio de
computadores associados com a Internet nao se limitam a areas
educacionais (SANTOS et al. 2011), académicas e empresariais,
eles estao presentes na vida cotidiana das pessoas por meio da
utilizagdo de caixas eletronicos, celulares, TV digital, cameras
fotograficas, entre outros. Neste contexto, enquanto o0s
nascidos a partir da década de 80 tém uma relagdo amistosa com
esses aparatos tecnologicos, as geracOes anteriores, os da
terceira idade, precisam aprender a utiliza-los.

A expressao “terceira idade” foi criada na década de

1960, na Franga, para representar as pessoas que se mantinham
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ativas mesmo depois da aposentadoria. Neste contexto, a
primeira idade compreendia a infancia, estava associada com a
ideia de improdutividade, mas com possibilidade de
crescimento. A segunda idade, a vida adulta, referia-se a etapa
produtiva da vida (NERI; FREIRE, 2000). Neste trabalho, além
de terceira idade, utilizam-se os termos idoso, velhice, mais
vividos, melhor idade para designar as pessoas que ja viveram
mais de cinquenta anos.

Considerando que as tecnologias digitais da informacao
e da comunicacao (TDIC’s) se renovam a cada dia, os idosos
além de aprender a utiliza-las, encontram ainda dificuldades
para manterem-se atualizados e acompanharem a velocidade
das mudancas. Neste sentido, estas tecnologias tornam-se
elementos de exclusio social desta faixa etaria. O
desconhecimento e a falta de dominio tecnolégico retiram-lhes
a oportunidade de participar do presente, fazendo-os sentirem-
se marginalizados, excluidos da sociedade.

Para pertencer a sociedade tecnoldgica, as pessoas da
terceira idade tém que enfrentar alguns desafios provocados
pelo envelhecimento.

O envelhecimento representa o conjunto de
consequéncias ou os efeitos da passagem do tempo (MORAES
etal., 2010 p.67) sendo um processo complexo composto pelas
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idades  cronoldgica,  biolégica,  psicolégica e  social
(SCHNEIDER; IRIGARAY, 2008).

A idade cronoldgica refere-se ao nimero de anos que
tem decorrido desde o nascimento e de acordo com Hoyer ¢
Roodin (2003), ¢ meramente um marcador aproximado do
processo que influencia o comportamento ao longo do tempo.

A idade Dbioloégica caracteriza o processo de
envelhecimento humano sendo marcada pelas modificagoes
corporais e mentais que ocorrem ao longo tempo
(SCHNEIDER; IRIGARAY, 2008). As mudangas e perdas
decorrentes do envelhecimento biolégico sio de natureza
multifatorial. Dependem da programacao genética e das
alteragdes que ocorrem em nivel celular-molecular levando a
diminuig¢ao da capacidade funcional (MORAES et al., 2010). Na
senescéncia, o envelhecimento saudavel (KACHAR, 2010), sem
considerar causas patologicas, os sinais destas deficiéncias vao
aparecendo gradativamente, de maneira discreta no decorrer da
vida.

A idade social relaciona-se com a obtencao de habitos
para o preenchimento de muitos papéis sociais ou expectativas
em relacdo as pessoas de sua idade, em sua cultura e em seu
grupo social. Um individuo pode ser mais velho ou mais jovem
dependendo de como ele se comporta dentro de uma
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classificacdo esperada para sua idade em uma sociedade ou
cultura particular. Assim, a medida da idade social envolve
avaliagdo de caracteristicas como tipo de vestimenta, habitos e
linguagem (SCHNEIDER; IRIGARAY, 2008).

A idade psicologica esta associada com as habilidades
adaptativas dos individuos para se adequarem as exigéncias do
meio.  Aprendizagem, memoria, inteligéncia, controle
emocional sao caracteristicas psicologicas por meio das quais
ocorre esta adaptagio (HOYER; ROODIN, 2003). O
envelhecimento psiquico depende da passagem do tempo, mas,
sobretudo, do esfor¢o pessoal continuo na busca do
autoconhecimento e do sentido da vida (MORAES et al., 2010).

Entre os desafios relacionados com a inclusio das
TDIC’s na melhor idade, causados pelas diferentes dimensoes
do envelhecimento, estao o medo do desconhecido; a falta de
coordena¢iao motora para manusear o #o4se; O cansago visual; a
descontinuidade no processo de aprendizagem ocasionada pela
necessidade de faltas consecutivas as aulas; declinio da
capacidade cognitiva.

O ser humano tem uma tendéncia natural em resistir as
mudancas, teme a novidade e receia o desconhecido.
Particularmente, em relagdo as novas tecnologias, geralmente as
pessoas levam algum tempo para absorvé-las em suas vidas,
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incluindo-se aqui a tecnologia da Internet (GARCIA, 2001).
Para os da terceira idade, embora existam relatos de que existe
a motivagdao para a aprendizagem da tecnologia (OLIVEIRA,
2006; SA ¢ ALMEIDA, 2012; CARDOSO et al., 2014;
NASCIMENTO; CAVALCANTI, 2014), ingressar no mundo
tecnoldgico significa sair da zona de conforto, abandonar as
certezas e mergulhar no desconhecido. Sa e Almeida (2012)
constataram que eles tém medo de ndo aprender a utilizar as
ferramentas tecnoldgicas e também tém receio de estragar o
computador no processo da aprendizagem. Garcia (2001)
aponta também o medo de perdas de arquivos e a inabilidade
em resolver os problemas referentes a virus.

A coordenagao motora ¢ um importante elemento na
realizacio de varias tarefas, incluindo o manuseio do mouse. A
medida que se avanga em idade, o comportamento motor ¢é
afetado pela interagdo de alguns aspectos das areas motora,
cognitiva e afetiva (GALLAHUE; OZMUN, 2005).

Com o envelhecimento, ocorrem alteracoes fisioldgicas
das lentes oculares, déficit do campo visual e doengas de retina
(BRASIL, 2006). O uso prolongado do computador, sem pausa
para descanso, potencializa tais alteragdes, faz com que os olhos
fiquem vermelhos e secos causando desconforto, disturbios
visuais e instabilidade do filme lacrimal (BLEHM, 2005).
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Na contemporaneidade muitos idosos auxiliam os filhos
no cuidado com os netos. Pesquisa realizada por Cardoso e
Brito (2014) situa as avos em papéis voltados para educagao e
socializacao dos netos. Neste sentido, os avos tém assumido o
cuidado com os netos em tempo parcial ou integral (COELHO;
DIAS, 2016) o que os leva a priorizar os compromissos com os
netos em detrimento dos seus afazeres.

Perda de massa e reducao da resisténcia e da funcao
muscular, rigidez articular e reducdo da amplitude de
movimento, alteragdes na marcha e no equilibrio ocorrem no
processo de envelhecimento fisiol6gico e podem comprometer
significativamente a mobilidade fisica da pessoa idosa
(CLARES et al., 2014). Desta forma, em dias chuvosos e/ou
frios os idosos tem a mobilidade comprometida e optam por
sair menos de casa.

O declinio da capacidade cognitiva constitui outro
desafio para a inclusio digital de idosos. A cognicdo esta
associada a faixa de funcionamento intelectual humano que
inclui percepgao, aten¢do, memoria, raciocinio, tomada de
decisbes, solu¢io de problemas e formacao de estruturas
complexas do conhecimento (MORAES et. al., 2010). Nem
todas as habilidades cognitivas sofrem alteragdes com a idade
(NUNES, 1999; MORAES et al., 2010). Declinam com a idade
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a capacidade de atencdo e de retengdo de informagdes na
memoria (NUNES, 1999; SISTO et al.,, 2010), a memoria de
trabalho, a velocidade de pensamento, as habilidades
visuoespaciais (MORAES et al.,, 2010; NARDI et al., 2013;
FONSECA, 2015).

A atengao é um processo comportamental em que o
individuo consegue selecionar informacbes e se concentrar
nelas (FONSECA, 2015). Existem muitas formas de classificar
a atencao. Neste trabalho, € relevante considerar a classificacao
de acordo com o tipo de processamento envolvido. Assim,
considera-se a atencio seletiva, sustentada, alternada e dividida.
De acordo com (STEMBERG; STEMBERG, 2000) a atencao
seletiva refere-se a capacidade de selecionar informagoes
pertinentes e ignorar outras consideradas irrelevantes. A
atencao sustentada refere-se a capacidade de manter o foco em
um estimulo por um perfodo prolongado de tempo. A atengao
alternada refere-se a capacidade de substituir um estimulo-alvo
da atencao por outro, por meio da investigacio ativa do
ambiente. A atencao dividida refere-se a capacidade de
processar duas ou mais informa¢oes a0 mesmo tempo.

Para Moraes et al. (2010) com o envelhecer a capacidade
do idoso de dividir atencdo entre varios estimulos para
apreender uma situacao ¢ extremamente prejudicada, enquanto
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que outras funcoes da aten¢ao niao se modificam. E ainda, a
diminui¢ao da velocidade na qual a informacao ¢é processada
representa a alteracdo mais evidente do idoso.

Quanto a memoria, de acordo com Miranda et al. (2000)
varios tipos de estrutura se relacionam para formar “a memoria”
que usamos no dia a dia. Nesta composi¢ao existem estruturas
especificas responsaveis pela aquisicio, armazenamento e
evocacao de informagoes previamente estocadas.

Miranda et al. (2006), em trabalho de revisio
bibliografica, afirma que existem trés tipos de estruturas
responsaveis pelo armazenamento das informagoes. Na
“memodria de curtissimo termo” ou de percepcao a informagao
proveniente do ambiente chega pelos 6rgaos sensoriais e la
permanece por cerca de 250 milésimos de segundo, nesse
tempo esta informacao ¢ identificada e codificada na memoria
de curto termo (MCT) que, por ter capacidade limitada, descarta
a informacgdo para armazenar outras. E na memoria de longo
termo (MLT) que os conhecimentos sio representados de
forma permanente.

A MCT ou memoria de trabalho é responsavel por
gerenciar a nossa realidade. Ela recebe a informacao que
processada pela memoria de curtissimo tempo em alguns
segundos ou no maximo em minutos esta estrutura determina
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se a informacao ¢ util e deve ser armazenada, se existem outras
informacoes semelhantes ou deve ser descartada (NUNES,
1999; MIRANDA et al., 2000).

Com o envelhecimento, ha menor capacidade de
retengao de informagoes na MCT (FIALHO, 2001), maior
dificuldade no resgate das informagGes previamente estocadas,
comprometimento das tarefas dependentes da memoria de
trabalho e também na consolidacio de informacoes recentes
(memoria episédica recente, por exemplo, localizacio de
objetos, recados, etc.) (VILELA et al.,, 2008; MORAES et al,,
2010).

Para Moraes et al. (2010) as perdas ocorridas durante o
processo de envelhecimento podem ser compensadas por
ganhos em sabedoria, conhecimento e experiéncia. Neste
sentido, o envelhecimento modifica a relacio do homem com
o tempo, com o mundo e com sua propria historia
(BEAUVOIR, 1990).

Apesar das perdas decorrentes das modificagdes
bioldgicas, fisiologicas e psicoldgicas a velhice é o tempo em
que se processa uma reflexao pessoal em termos de passado e
futuro. Nunes (1999) chama de balanco pessoal o ato de rever
o que se realizou e o que ainda podera ser realizado em termos
de desempenho profissional, afetivo, fisiolégico e sexual. Neste
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processo sio feitos resgates de historias de vida, memorias
acumuladas ao longo do tempo. E assim, em geral, cabe aos
mais velhos a arte de contar histérias de um passado
considerado longinquo, seja da familia, da cidade ou de
acontecimentos que marcaram uma determinada geragao
(CORREA; JUSTO, 2010). Neste sentido, as TDIC’s podem
ser um recurso que aproxima as pessoas e favorece o resgate da
memoéria  afetiva na terceira idade. Tendo em vista a
possibilidade de intercomunicagao via Internet entre os amigos
e familiares.

Além disso, é desejo do idoso participar da sociedade
tecnoldgica e as TDIC’s favorecem a exploracio de imagens
num contexto em que

as  praticas  sociais
contemporineas siao regidas
com e por registros visuais.
Tudo  identificado  por
imagens, até mesmo a
linguagem entre as pessoas.
Em alguns casos trocam as
palavras por figuras, selfies ou
fotografias de celular,
smartphone ou  cameras
digitais que enviam fotos por
wi-fi diretamente para as

redes sociais (OLIVEIRA,
2015 p.1406).
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As universidades foram pioneiras em enfrentar os
diferentes desafios para a inclusio digital na terceira idade
(GARCIA, 2001). Nestas instituicOes surgiram muitos
programas destinados a este fim (BEZ et al., 2006; BIZELLI et
2009; DANTAS et al, 2014; NASCIMENTO;
CAVALCANTI, 2014; D’ANDREA et al, 2015
NOGUEIRA; MACHADO, 2016).

al.

b

Foi neste contexto que surgiu o Curso de Informatica
Basica para a Terceira Idade, objeto deste relato de experiéncia.
Este curso fez parte do projeto AFRID* — Atividades Fisicas e
Recreativas para a Terceira Idade, vinculado a PROEX/UFU —
Pro—Reitoria de Extensio da Universidade Federal de
Uberlandia.

Oferecido desde 1989, o AFRID ¢ um projeto
idealizado e realizado, tanto por estagiarios como por
professores da TFaculdade de Educagao Fisica da UFU —
FAEFI/UFU e tem como finalidade estimular a participagao
ativa e dinimica da comunidade, buscando entre outros
aspectos valorizar as potencialidades de cada participante.
“Para inserir-se na sociedade moderna o idoso precisa conhecer

a nova linguagem, ter acesso a informatica para conectar-se com

% http://www.afrid.faefi.ufu.br/
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o mundo e utiliza-la para extrair beneficios para sua vida
(KACHAR, 2009, p. 19)”. Neste sentido, a expectativa dos
participantes que ingressaram no curso de Informatica Basica
para a Terceira Idade era pertencer efetivamente a sociedade
tecnoldgica. Seus anseios variavam entre entender e interagir
com os brinquedos dos netos, utilizar uma camera digital para
fotografar e filmar, ver as fotos salvas em um CD, acessar a
Internet, utilizar caixas eletrbnicos com autonomia. A
diversidade era norteada pelo desejo de resolver os problemas
cotidianos em relagdo aos recursos tecnologicos. Pesquisa
realizada por Sa e Almeida (2012) revela que dos idosos
investigados 44% apresentam dificuldades em utilizar o Caixa
Eletronico para transferir dinheiro; 26% dificuldades em utilizar
o computador para acessar a Internet; 31,1% para enviar
mensagens pelo Celular; 36,4% em operar o controle da TV a
cabo para gravar programas e assistirem DVD; 37% para mudar
idioma de programas exibidos na TV.

Desta forma, os objetivos deste curso foram possibilitar
o0 acesso as tecnologias digitais da informagao e da comunicagao
para a elaboragdo, organizacao e gerenciamento de arquivos
pessoais; como fotos e correspondéncias, por exemplo; utilizar
a conexao com a Internet para favorecer a busca de
informacdes, o entretenimento, a comunica¢ao, a cultura e o
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lazer; manusear outros aparatos tecnologicos como cameras
digitais, celulares e brinquedos eletronicos; operar caixas

eletronicos com mais facilidade.

Metodologia

O Curso de Informatica Basica para a Terceira Idade,
vinculado ao projeto AFRID, foi elaborado e ministrado pelas
professoras da area de informatica da Escola de Educacio
Basica da UFU — ESEBA/UFU. As atividades foram realizadas
no Laboratério de Informatica da ESEBA — LIE. O publico
alvo, limitado em 15 participantes, era necessariamente os
integrantes do projeto AFRID, na faixa etaria acima de 50 anos.
As atividades do curso de informatica basica eram direcionadas
para pessoas com pouca ou sem experiéncia prévia com o
computador, constituindo desta forma atualiza¢do ou inclusao
digital, respectivamente. A maioria dos participantes se
enquadrava na modalidade de inclusio digital.

Embora o LIE tivesse capacidade para atender 25
alunos, em respeito as necessidades de acompanhamento dos
participantes, foram disponibilizadas apenas 15 vagas. Pesquisa
realizada por D’Andréa et al. (2015) constatou que se os idosos

tiverem a oportunidade de ter boa orientagao, paciéncia e
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dedicacido das pessoas que ensinam, eles conseguem progredir
e tem mais facilidade em incorporar as TDIC’s no seu cotidiano.
O acompanhamento das atividades era feito pelas professoras,
que ministravam o curso, e por dois estagiarios, alunos do curso
de graduagio em Educacio Fisica da FAEFI/UFU. Esses
voluntarios tinham o dominio das tecnologias digitais,
caracteristicos da sua geragao. A preparacao desses monitores
era feita em reunides semanais de planejamento e discussio das
atividades a serem realizadas. Durante as aulas eles
monitoravam os participantes do curso auxiliando-os nas suas
dificuldades. Kachar (2010) destaca que na aprendizagem em
relagio ao computador os idosos apresentam dificuldades
especificas gerando uma demanda por cursos e programas com
estratégias também  especificas para esta populagio,
favorecendo a atualiza¢io e a inser¢ao social.

Considerando que longos periodos de trabalho sem
pausas sao prejudiciais para os sintomas oculares (GENTIL et
al., 2011) e que no processo de envelhecimento a capacidade
funcional fica comprometida, entre outros fatores, pela perda
de massa muscular e pela osteoporose (BRASIL, 2000) as aulas
no LIE tinham dura¢ao de 50 minutos. Com este procedimento
diminui-se o tempo em que o idoso fica assentado numa mesma
postura, além de evitar o cansago visual.
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O idoso apresenta reducao da capacidade visomotora
que interfere na sua habilidade com o mouse IKRACHAR, 2010).
Para desenvolver habilidades que permitiam apontar, clicar e
arrastar o zouse 20 MesmMoO tempo eram necessarias atividades
especificas para a coordenagao motora fina. Katzer et al (2012)
comprovam que a pratica regular de atividade fisica, durante o
processo de envelhecimento, traz melhoras nos niveis da
coordenagdo motora de pessoas idosas. Neste sentido, nos
momentos dedicados as atividades fisicas do projeto AFRID,
os estagiarios realizavam treinos de movimentos de for¢a de
punho e mao, de hidroginastica e também de movimentos com
bola para a coordenacio de dedos.

Paralelamente, no LIE eram realizadas atividades com o
aplicativo Paznt, editor de imagens. Partindo de um arquivo com
varios circulos desenhados (Figura 01), o idoso deveria: a) pintar
todos os circulos de modo que circulos vizinhos tivessem cores
diferentes; b) selecionar a ferramenta retangulo e desenhar um
retangulo de modo a inscrever o circulo (Figura 01); ¢) pintar a
regido entre o retangulo e o circulo de modo que retangulos

vizinhos tivessem cores diferentes. Conduzir o mouse da area de
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trabalho para palheta de Cores e para a caixa de “Formas”, bem
como, a propria destreza para desenhar o retangulo exigia um
movimento delicado dos pequenos musculos das maos e dedos
que favorece o desenvolvimento da coordenagido motora fina.
Figura 01 — Atividade de coordena¢iao motora com
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Quando necessario eram propostas outras atividades no

Fonte — Autoras

Paint e também jogos digitais.

Para a escolha da metodologia de ensino considerou-se
alguns pressupostos importantes identificados por Lindeman
em 1926 e que ainda norteiam os processos de aprendizagem
de adultos, de acordo com Carvalho (2012). Conforme esses
pressupostos, na educacio de adultos as necessidades e
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interesses sao os pontos de referéncia mais apropriados para a
organiza¢ao das atividades de aprendizagem; a organizacao de
programas de aprendizagem sao as situagoes de vida e ndo
disciplinas; o foco da metodologia deve ser a analise de
experiéncias; o papel do professor devera ser engajar-se no
processo de investigagdo com os alunos e ndo apenas
transmitir-lhes seu conhecimento e depois avalia-los; deve-se
considerar as diferengas de estilo, tempo, lugar e ritmo de
aprendizagem.

Assim, para este curso os pontos de referéncia para a
organizacao do conteido e das atividades de aprendizagem
serdo baseados nas situacOes de vida em que os idosos
vivenciam a necessidade de utilizagao de recursos digitais. A
prepara¢ao para a utilizagio do computador conectado a
Internet e de outros aparatos tecnolégicos do cotidiano
constituiram o foco da metodologia. Neste percurso, o papel do
professor sera o de facilitar e orientar o aluno na vivéncia, na
sistematiza¢ao e na generalizacao da sua experiéncia, sem perder
de vista as necessidades advindas das diferencas individuais.

De acordo com Oliveira (2000) levar em consideracao
as habilidades individuais, a estimulacio critica durante o
ensino, a linguagem clara e objetiva, a valorizagaio do
conhecimento procedural, o planejamento das agdes por parte
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do pesquisador sio fundamentais na eficacia do aprendizado
por idosos na utilizagao da Internet.

Considerando as especificidades da educacdo de adultos
presentes nos pressupostos elencados por Lindeman em
Carvalho (2012), bem como, os objetivos propostos para este
curso optou-se por utilizar o método demonstrativo.

Neste método, a demonstrac¢ao é uma explicagio pratica
do conteudo feita pelo professor que em seguida propéem aos
alunos uma experimentacdo ativa e individual, colocando em
pratica o que acabou de observar (NUNES, 1999;
CARVALHO, 2012). O aluno aprende fazendo, a partir da agao
do professor INUNES, 1999).

No LIE tem um computador para cada aluno e um
conectado ao data show para o professor, ambos conectados a
Internet. Na demonstragdo, uma das professoras fazia as
explicagOes praticas dos conteidos por meio de projegcoes no
data show. Os alunos observavam as apresentagoes,
acompanhavam cada clique do zouse, cada comando. Alguns até
faziam anotagOes extras do passo a passo para depois,

individualmente, repeti-los na fase de experimentacao.
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A partir de 2013, o conteido selecionado para o curso

foi organizado em uma apostila26

. Esta estratégia aumentou a
concentracao dos alunos durante as demonstracoes, uma vez
que, eles faziam menos anotagoes; permitiu que eles refizessem
as atividades em casa; e ainda favoreceu o respeito as diferengas
de estilo, tempo, lugar e ritmo de aprendizagem.

Quando algum participante faltava a aula apenas dois
estagiarios e as professoras tinham dificuldades em resgatar o
conteudo e situar o aluno novamente nas atividades de forma
produtiva. Estas auséncias, associadas com as diferencas
cognitivas individuais dificultavam o acompanhamento das
atividades de forma coletiva. Com a apostila, o aluno faltoso
conseguia acompanhar a aula e podia experimentar, repetindo
os procedimentos, quantas vezes fosse necessirio, no seu
tempo.

Na apostila, considerando que com o envelhecimento
ocorre a diminui¢ao nas capacidades de atencao (VILELA et al,,
2008; MORAES et al,, 2010), os tépicos de conteudo (Figura
02) apresentados sio curtos priorizando apenas o que ¢é

relevante. Em cada aula tratava-se apenas um tépico de

26 Disponivel em
http://www.afrid.faefi.ufu.br/sites/afrid.faefi.ufu.br/files/Apostila_AFR
ID_Inform%C3%A1tica.pdf
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conteudo. Desta forma, evitava-se o acimulo de informacdes
em um mesmo dia. Além disso, Nunes (1999) recomenda que
o conteudo de wuma demonstracio seja praticado,
experimentado na mesma aula.

A lentidao cognitiva observada em idosos em sua
dificuldade em compreender textos, evidenciando necessidade
de explicagbes mais ricas e extensas (MORAES et al., 2010)
corrobora com a quantidade de conteudo prevista para cada
topico na apostila.

Nao era objetivo deste curso esgotar, exaurit o
conhecimento em nenhum tépico. Trata-se de um curso basico
para inclusdo digital. Assim, por exemplo, nao foram exploradas
todas as funcionalidades do Windows Explorer, nem do Word.
Para os propdsitos desse curso ¢é suficiente que o aprendiz saiba
digitar, formatar um texto, bem como salva-lo e organiza-lo em
pastas.

Para garantir a habilidade minima para o exercicio da

autonomia com a tecnologia

O conteido do curso tem de
atender 2as necessidades de
compreensio da linguagem da
informatica e de dominio dos
recursos basicos do
gerenciador de programas, do
processador de textos, da
pesquisa na internet e do
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endereco eletronico (e-mail)
(KACHAR, 2009, p. 21).

No decorrer do curso o conteudo proposto ia sendo
explorado de modo que sempre era possivel retomar o
conteudo anterior e acrescentar novas informagodes, num
movimento de espiral ascendente. De acordo com Valente
(2014) a construcao desta espiral é um processo baseado na
interacao do professor com o aluno, num percurso em que o
professor fornece a informagdo e desafia o aluno que
gradativamente consegue vencer etapas na resolu¢aio de um
problema.

Embora no LIE os computadores fossem ligados em
rede, optou-se por alocar cada participante em um computador,
de forma que, inicialmente, os lugares eram fixos. Esta
estratégia tinha como finalidade diminuir a inseguranca dos
participantes ja que os computadores eram de modelos
diferentes e alterna-los significava reaprender a cada dia,
dificultando o seu dominio. De acordo com Garcia (2001) a
medida que o individuo comeca a dominar as atividades basicas
como ligar/desligar o computador ele passa a perder o medo,
adquirindo confianca e a maquina torna-se uma aliada. Vencida
esta etapa, poder-se-ia trabalhar com posicionamento aleatério

dos alunos/participantes nos computadores.
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O conteudo proposto na apostila inicia com a
apresentacao da estrutura fisica do computador, item 1 do
Sumario (Figura 02), seguida dos procedimentos para ligar, item
1.2 do Sumario (Figura 02) e desligar item 3 do Sumario (Figura
02).

No LIE o trabalho ¢ desenvolvido em computadores de
mesa, entretanto como muitos alunos possuiam notebooks em
casa, eram programadas aulas para que eles trouxessem esses
computadores e fizessem uma transferéncia das funcionalidades
ligar/desligar para esses equipamentos. Esta estratégia era

adotada sempre que houvesse necessidade.
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Figura 02 — Sumario da Apostila
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Fonte: Apostila do curso

Na apostila os diferentes tipos de computadores tanto
de mesa quanto nofebooks bem como, da estrutura fisica do
computador sio apresentados por meio de imagens. Esta
estratégia oportuniza o conhecimento de diferentes modelos de

estabilizador, gabinete e mowuse. Também foram utilizadas
o8
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imagens para a introdugao de procedimentos que exigiam uma
sequéncia de cliques com o mouse. As imagens eram prints de
telas editadas no Paint (Figura 03) para destacar a posicio em
que o mouse deveria ser apontado e clicado. De acordo com
Raskin (2000), a MCT ¢ limitada e extremamente volatil, sendo
que a lembranca de nomes de itens desta estrutura é, em geral,
mais eficiente quando tais itens se encontram em forma de

imagens.
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Figura 03 — Imagem indicando sequéncia de cliques
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Fonte: Apostila do curso

O topico de contetdo relacionado com o conhecimento
do teclado, item 2 do Sumario (Figura 02), inclui atividades de
digitacao apenas para a familiarizacao com a posicao das teclas.
Ressalta-se aqui que nesta etapa as atividades eram salvas pelas
professoras e pelos estagiarios evitando-se o acumulo de
informag¢des em um mesmo momento, ja que conforme Nunes

(1999), nesta faixa etaria ocorre um declinio na atenc¢ao dividida.
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Com a introducao do Windows Explorer, item 4 do
Sumario (Figura 02), um gerenciador de arquivos e pastas do
Windows, explorou-se também a utilizagao de CD’s e pendrives.
Neste topico o aluno aprende, entre outras coisas, a criar e
renomear pastas.

Embora os alunos ja utilizassem o processador de texto
Word nas atividades de digitacao, a exploragdo enquanto
formatacio de texto, e insercao de tabelas constitufam topicos
de contetdo a serem trabalhados em momentos especificos,
itens 5.4 ¢ 5.5 do Sumario (Figura 02).

Os conhecimentos da Internet sao ligagdes para o novo
século e, além de serem um caminho para combater a exclusao
social que as pessoas idosas vivenciam, sao um espago de
comunicagao, de troca com pessoas de todo o mundo e de
aprendizagem constante (VERONA et al, 2000). Neste
sentido, o trabalho com a Internet, item 6 do Sumario (Figura
02), representava a maior expectativa dos alunos em relagao ao
curso. Era comum ouvir a expressao “na Internet tem tudo”.

O acesso a Internet, realizado por meio do Google,
permitia buscar conteudos de interesses diversos, sem
prescindir do cuidado com a criticidade em relacao a veracidade
de fatos. Segundo Sa e Almeida (2012) a inclusio do idoso no
mundo digital acontece quando além de obter informagdes em
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tempo real, ele consegue estar interligado com o mundo,
comunicar-se através da Internet com amigos e familiares,
interagir com outras pessoas. O e-mail e as redes sociais virtuais
sao atividades que favorecem a comunicagao interpessoal por
meio da Internet. O item 6.3 do Sumario (Figura 02) trata da
criacao de uma conta de e-mail, considerado em Verona et al.
(2016) um instrumento interessante para a comunica¢ao mais
frequente com familiares distantes, devido a rapidez na
transmissao das mensagens.

Para Ferreira (2017, p.84) “as redes sociais contribuem
para que o Iidoso sinta-se mais valorizado e querido,
assegurando a eles o sentimento de pertencimento e reduzindo
o isolamento”. Assim, no item 6.4 do Sumario (Figura 02), tem
orientagdes para criar uma conta no facebook, considerado por
Cardoso et al (2014) uma excelente ferramenta de aproximagao
fisica e social com filhos e netos, amigos e parentes, além do
entretenimento com jogos e atualizagbes através das
informagoes que sao disponibilizadas.

Apesar das dificuldades, a aprendizagem do uso da
Internet para os idosos pode ter varios ganhos. Ela favorece a
insercao social e a expansio do circulo social, em virtude das
possibilidades de comunicagdo que a Rede oferece
(OLIVEIRA, 2000).

o2



Voltar ao Sumario

No Brasil cada vez mais o idoso vem redistribuindo sua
aposentadoria ou pensao entre os seus familiares, sobretudo
aqueles que ndo conseguem se sustentar (AREOSA; BULLA,
2008). Assim, o controle de gastos, item 7 do Sumario (Figura
02), foi abordado por meio do Exve/ que permite a construgao
de planilhas simples em que relacionam receita e despesas.

Os alunos que venciam o conteudo da apostila,
considerado suficiente para os propésitos do curso, iniciavam
atividades com o PowerPoint.

O PowerPoint ¢ um programa usado em apresentagdes,
cujo objetivo é informar sobre um determinado tema, podendo
inserir imagens, sons, textos ¢ videos. Estas funcionalidades do
PowerPoint foram utilizadas como recurso para que os idosos
pudessem resgatar memorias afetivas e socializar experiéncias
de vidas. Neste movimento ¢ possibilitado aos mais vividos a
oportunidade de redescobrir os momentos mais significativos
da propria histéria. De acordo com Correa e Justo (2010)
recordar ¢ dar corda de novo nas engrenagens da prépria vida,
¢ ter de volta o sentimento de pertenca a uma historia.

Na montagem das apresentacdes os da terceira idade
utilizavam recursos simples do PowerPoint, como selecionar o
modelo dos s/ides; inserir novo slde, colocar titulo para cada s/ide,
formatando os textos; inserir as fotografias escaneadas que
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estavam em arquivo; trabalhar o tamanho das fotografias sem
distorcer a imagem e alterar a ordem dos slides. A ordem dos
slides respeitava a cronologia de cada historia. Nos slides além do
titulo, haviam legendas conforme o conteido. Depois de tudo
pronto, as professoras e os estagiarios auxiliavam a inserir
musica nas apresentacoes.

As habilidades desenvolvidas para o uso do computador
podem ser estendidos no auxilio a utilizagio de outras
tecnologias como caixas eletronicos de bancos, celulares e afins
(CARDOSO et al., 2014; KACHAR, 2010). Desta forma, a
abordagem do curso nao se limitou a utiliza¢ao do computador.
Foram criados momentos em que os idosos podiam trazer seus
aparatos tecnolégicos como cameras fotograficas, celulares e
até brinquedos dos netos para estender o aprendizado em
ligar/desligar e manusea-los. A atividade exigia das professoras

e dos estagiarios uma ateng¢ao especifica para cada equipamento.

Discussao

Embora o projeto AFRID ainda seja executado, o
Curso de Informatica Basica para a Terceira Idade foi oferecido
nos anos de 2003 a 2014. As inscrigdes para participar do curso

eram realizadas no inicio de cada semestre letivo. No primeiro
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semestre os inscritos preencheram as quinze vagas
disponibilizadas. Nos demais semestres, as vagas eram abertas
a medida que algum dos alunos conclufa todas as atividades
propostas. Em respeito ao ritmo de cada um, o término do
curso ocorria em tempos diferentes. Assim, era comum fazer
uma lista de espera, indicando que o desejo da inclusao digital
estava presente em quase todos os participantes do projeto
AFRID.

O dominio do mouse foi o primeiro desafio a ser vencido
pelos da melhor idade. Para este fim foram realizadas atividades
no Paint e também com jogos digitais na Internet. Estratégias
com sucesso no Paint também foram realizadas por D’Andréa
etal (2017) e com os jogos por Cardoso et al (2014) para auxiliar
no desenvolvimento da motricidade.

Nao explorar exaustivamente o teclado nem os
aplicativos Windows Explorer, Paint, Word, Excel e PowerPoint nao
constituiu problema para os da terceira idade. Atendeu aos seus
anseios de inclusao digital. Conforme Dantas et al. (2014) ¢ Bez
(20006), o idoso nao busca dominar plenamente os recursos
tecnoldgicos, seu desejo ¢ apenas fazer parte, sentir-se incluido
na sociedade. Para aqueles que se interessarem, o que foi

abordado da condigGes para que outras funcionalidades possam
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ser exploradas em outros cursos com propdsitos mais
avancados.

Durante o desenvolvimento das atividades foi possivel
perceber o interesse e a motivagao dos participantes. Pesquisa
realizada por D’Andréa et al. (2017) revela que as principais
motivagoes para participacio no curso foram relacionadas a
possibilidade de aprendizado, 61,3% e interagao social, 27,8%.
Bizelli et al. (2009) argumenta que a inclusio da terceira idade
na informatica além de auxiliar nos estimulos mentais, motores
e de socializacdo, ¢ principalmente uma possibilidade de
convivéncia com o mundo contemporaneo e tudo o que ele
oferece, favorecendo as relagoes familiares, sociais, comerciais
e tantas outras.

Dos idosos que ingressaram no curso nenhum tinha
conta de e-zai/ nem no facebook. Ao final do curso todos estavam
cadastrados nestas redes sociais e interagiam por meio delas,
inicialmente entre os proprios colegas de curso, incluindo as
professoras e os estagiarios, posteriormente com amigos e
familiares. Alguns idosos cujos filhos moravam fora do pafs,
passaram a se comunicar com eles por meio desses recursos.
Outros, mesmo morando na mesma casa que Os netos, se
divertiam ao trocarem mensagens com eles por meio de e-ails
ou redes sociais. Este tipo de comunica¢ao pode ainda, diminuir
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o sentimento de soliddo, isolamento e perdas afetivas
(CARDOSO et al., 2014, KACHAR, 2009). Cavalcanti et al.
(2016) afirma que a solidao ¢ um sentimento de algo vazio e de
isolamento que pode aparecer em todas as fases da vida,
principalmente na velhice, mesmo que o idoso conviva com
varias pessoas.

Outro fator observavel nos mais vividos que
frequentavam o curso foi a melhoria da qualidade de vida,
manifestada pela alegria das conversas entre eles ao circularem
pelos corredores da ESEBA, no trajeto entre a portaria e o LIE.
Ao perceber o desejo de relatar as descobertas, as conquistas de
modo geral realizadas ao refazer a atividade da apostila em casa
ou simplesmente ao acessarem a Internet, as professoras
acharam por bem criar um momento, antes do infcio das
atividades propostas, para esse tipo de relato. Os relatos eram
dos mais variados possiveis, principalmente sobre o que
acessavam na Internet em casa. A possibilidade de obter a
informa¢ao em tempo real e descobrir-se ainda capaz de
aprender, fortalece o idoso na sociedade contemporanea e ele
petrcebe que o envelhecer nao é uma fase triste da vida e sim,
uma fase em que mantém sua capacidade de aprender e adaptar-
se as novas situacbes do mundo moderno, tornando-o
independente e autonomo (KACHAR, 2009). Dantas et al.
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(2014) acrescenta que na terceira idade, a busca de novos
conhecimentos é uma forma prazerosa de ocupar o tempo
disponivel e que isso é essencial para a conservagdo da saide
mental, uma vez que, a maioria dos idosos sofre de doengas
psicoldgicas decorrentes da falta de estimulos neurolégicos.

Em relacio a utilizagdo da Internet a pesquisa de
D’Andréa et al. (2017) aponta que das buscas na Internet 39%
estdo relacionadas a receitas; 38% a saude, 34% a leitura de
jornais/revistas/livros; 31% a produtos e setvicos; 29% a
viagens e acomodacdes; 27% a lazer e 25% a promogoes. No
LIE e/ou em casa os sites mais buscados pelos alunos eram
paginas de culinaria, noticias do Brasil e do mundo, esporte,
previsao do tempo, musicas e jogos e as redes socias. As leituras,
descobertas realizadas com as buscas na Internet também eram
assunto dos relatos. O acesso a Internet amplia experiéncias,
amizades e horizontes e proporciona uma forma de lazer segura
e desafiadora, evitando doengas como a depressaio (DANTAS
et al., 2014), mantém o idoso mais vivo e seguro de si mesmo
(NASCIMENTO; CAVALCANTI, 2014), traz também
beneficios para a saude mental, estimula a memoria, prevenindo
perdas cognitivas (IKACHAR, 2009).

A atividade no Exve/ também foi realizada com muito
interesse por parte dos idosos. Ja que, de acordo com Areosa e
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Bulla (2008), muitos idosos estio assumindo a condi¢do de
provedor nas familias. No curso, a realizacio de planilhas
simples contendo receita, gastos fixos e gastos variaveis
permitiram a reflexao sobre como equilibrar as contas e mais
que isso, como ensinar a familia, principalmente os netos, a
dificil tarefa de controlar os gastos.

O trabalho com fotografias também foi muito
prazeroso. As apresentacOes construidas no PowerPoint foram
carinhosamente chamadas de “Livro da minha vida”. Era
motivo de orgulho para os idosos. Oliveira (2015) destaca a
fotografia como uma linguagem cultural e a considera como um
recurso interessante nas agoes educativas com idosos, por
exercitar sua sensibilidade, criatividade, cientificidade,
experiéncias, emogdes, autoconhecimento e expressar seu
ponto de vista sobre as pessoas, sobre a cidade, sobre a vida.

Nesta atividade foram resgatadas historias recheadas de
grandes emogdes. Os da melhor idade mostravam orgulhosos
albuns de fotografias da época de namoro, de casamentos seus
e dos filhos, do nascimento de filhos e netos, comemoracoes de
aniversarios da familia, festas escolares, histérias de viagens
diversas. Cada um selecionava cuidadosamente as fotografias
mais significativas. Os estagiarios faziam o escaneamento das
fotografias e as salvavam em pendrives.
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Segundo Almeida et al (2013), o idoso sente necessidade
de compartilhar sua historia de vida, mas infelizmente poucas
pessoas se colocam a disposi¢ao para ouvi-lo. Desta forma, o
arquivo com a apresentagao no PowerPoint, contendo a historia
de vida, salvo em pendrive ou em CD poderia ser exibido para
outras pessoas, sobretudo para os familiares e isso os deixavam
orgulhosos. Correa e Justos (2010) chama a atencao para os
componentes terapéuticos desta atividade, possibilitam a
rememoragao de experiéncias, e tem como esséncia permitir um
novo sentido e percepc¢ao a histéria contada pelo idoso. Ao
falar, explicitar e contar histérias ha a reestrutura¢ao da
subjetividade e a construcao de nova identidade (ALMEIDA et
al., 2013).

Conclusio

Ha nos idosos uma predisposi¢ao para a aprendizagem.
As  perdas naturais decorrentes dos processos de
envelhecimento vao sendo compensadas pela experiéncia e
sabedoria que lhes garante serenidade, mesmo diante dos
muitos desafios. Os medos vao sendo superados pela vontade
de aprender. Aos poucos, as dificuldades vao sendo vencidas e

eles vio mergulhando na atualidade. As pequenas conquistas

o
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sao muito significativas, pois elas revelam que existe um
potencial intelectual a ser resgatado e explorado.

Ficou evidente a necessidade de adequagio na
metodologia, de forma a considerar as especificidades desta
faixa etaria. A utilizacdo de uma apostila, especialmente
elaborada para o curso, favoreceu a aprendizagem, deu
seguranca para a repeticao das atividades em casa, sendo que
alguns iam além da repeti¢do, arriscavam avangar no conteudo.
A presenca de monitores, a afetividade nascida das relagoes
respeitosas durante as aulas e a paciéncia fez com que os idosos
se sentissem acolhidos em suas dificuldades. Do ponto de vista
dos estagiarios os relatos sio de aprendizado com a sabedoria,
a persisténcia e forma de agir dos mais vividos.

A possibilidade de utilizar os conhecimentos adquiridos
com o uso do computador para ajudar a entender e interagir
com os brinquedos dos netos, utilizarem uma camera digital
para fotografar e filmar, acessar a Internet, movimentar caixas
eletronicos e afins, deu um novo sentido as vidas dos mais
velhos, os fez pertencer efetivamente a sociedade tecnolégica.
Neste curso ao se trabalhar com a informatica bisica, nio se
pretendeu que os idosos dominassem a tecnologia, o mais
importante foi oportunizar a socializacdo e o contato com estes
recursos. Para os que superaram o desafio da inclusao digital, a
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utilizacio do computador e o acesso a Internet elevou sua
autoestima e criou novas possibilidades para entender, ser e

estar no mundo.
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Apostila de
Informatica

*Esta apostila foi especialmente organizada pela Prof2 Eliane Elias
Ferreira dos Santos para trabalhar Informatica Bdsica com os
participantes do projeto AFRID — Atividades Fisicas e Recreativas
para a Terceira Idade. pode ocorrer erros estruturais pela
adaptacdo a este livro, porém, a apostila pode ser acessada
integralmente em http://www.afrid.faefi.ufu.br/node/290

Janeiro/2013
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Introducao

Bem vindo ao Curso de Informatica Basica!

Esta apostila contém informacdes sobre
como utilizar o computador em seu dia a dia. No
nosso cotidiano as tarefas mais simples, como
comprar, pagar uma conta, marcar uma consulta,
fazer um curriculo dependem do computador. De
forma que todos nds precisamos nos aproximar
dos recursos oferecidos por esta tecnologia.

Mesmo que vocé nado esteja acostumado a

utilizar o computador, esta apostila o auxiliara a
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iniciar esta aventura que tem crescido e encantado
as pessoas a cada dia.

Este material apresenta uma linguagem facil
com muitas imagens que o ajudarao a utilizar os
principais aplicativos do Windows e a Internet em
atividades basicas do seu cotidiano.

Esperamos que vocé se dedique ao curso e

tenha um bom aproveitamento.
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=« 1. ligandoo
" computador

1.1 Ligando um computador
de mesa

Durante o curso, nas aulas no Laboratorio de
Informatica da ESEBA, vocé ira utilizar um
computador do tipo desktop, de mesa, semelhante
ao da Figura 1.
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Monitor

Mouse

Teclado PU ou gabinete

Estabilizador

Figura 1 - Computador de mesa

Para ligar um computador como este basta seguir
os procedimentos abaixo:

1. Verifique se o estabilizador estd ligado a
uma tomada;

2. Ligue o estabilizador pressionando o botao
indicado na Figura 2;
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1!
s
Gy,

Figura 2 - Modelos de estabilizadores e botdo para ligd-los

®
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3. No gabinete, pressione o botao indicado na
Figura 2, de acordo com o modelo.

Figura 3 - Modelos de gabinete e botdo para ligar o
computador

Apos estas acOes, aparecera uma tela como a da
Figura 4.
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Jennifer
¥

" ‘ Billy Bob

J: "
welcome —

Click on your user name to hegin Jason

] ‘J Albart

Figura 4 - Usudrio e senha

4. Clique com o botdo esquerdo do mouse
sobre o usuario Aluno e utilize a senha
indicada pelo/a professor/a. No
computador de sua casa utilize o usuario e
senha apropriado.

Pronto! O computador ja pode ser utilizado.

%Er 1.2 Ligando um notebook
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Se em casa, vocé tiver um computador do tipo
desktop, ou seja, de mesa, o procedimento para
liga-lo é semelhante ao descrito para ligar o
computador do laboratdrio.

Caso vocé tenha um notebook, do tipo que
aparece na Figura 5, para liga-lo basta pressionar o
botao em destaque, conforme o modelo.

Figura 5 - Modelos de notebook e botdo para ligd-lo

\1«;"5 1.3 Area de trabalho
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A primeira janela a ser vista quando o computador
estiver pronto para ser utilizado, é chamada de
Area de Trabalho (Figura 6). E pela Area de
Trabalho que acessamos os programas que
estiverem instalados no computador.

Botzo Iniciar

Retorna para a
Area de
trahalho

Figura 6 - Area de Trabalho

O plano de fundo pode ser modificado de acordo
com a preferéncia do usuario. Ele é uma figura,
imagem ou mesmo uma fotografia.
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Os icones sao atalhos, meio rapido de acessar
alguns programas.

Se vocé estiver utilizando um programa no
computador e deseja retornar para a Area de
Trabalho é sé clicar no cantinho direito da parte
inferior da tela, (Figura 6).

\:&J 1.4 O botao Iniciar

O botao Iniciar, Figura 7, fica no canto inferior
esquerdo da tela.

Figura 7 - Botdo Iniciar

Ao clicar no botao iniciar com o botdo esquerdo do
mouse aparece na tela o menu Iniciar, Figura 8,
com varias opgoes.

136



Voltar ao Sumario

@ Mozilla Firefox 4

Microsoft Word 2010 »
| Paint 3
Microsoft PowerPoint 2010 b
Calculadora

Ponto de Partida »
Conectar a um Projetor

Ferramenta de Captura

Motas Autoadesivas
1‘ Visualizador XP5

'fg’;i Windows Fax and Scan

»  Todos os Programas

Figura 8 - Menu Iniciar

Alguns comandos do menu Iniciar tem uma seta
para a direita, significando que ha opgdes
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adicionais disponiveis em um menu secundario. Se
vocé posicionar o ponteiro do mouse sobre um
item com uma seta, sera exibido outro menu. O
botdo Iniciar € uma maneira mais facil de iniciar
um programa que estiver instalado no
computador.

= s 1.5Relogio

o
i}

O reldgio do sistema fica no canto inferior direito
da tela. Clicando com o botao esquerdo do mouse
pode-se alterar a hora e a data do computador,
Figura 9.
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M? configurngtes de data rhora..

2 Data ¢ Hora ﬁ‘

Data ¢ Hora | Reldgios Adcionsis | Hordina Intemet |

Data:
sabado, 19 de janeiro de 2013
Hora:
130608
‘.' ehors..
Fuse herdrio
{UTC-03:00) Brasiha

Alterar fuso horario.. i
0 Horério de Verdo termina nofa) domingo, 17 de fevereiro de 2013 45 00:00. O relégio
esta com‘iguradu para atrasar 1 hora nesse momento.

|Z| Netificar-me quando o relégio mudar
Clbtar maisinfarmaddes de fuso hordrio gnling

o 1 g
2 e

Figura 9 — Reldgio
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¢J 2. Conhecimento e
manipula¢ao do teclado
e mouse.

2.1 Teclado- Divisao

140



Voltar ao Sumario

Teclado de funiﬁﬂ {F1 a0 F12) Teclads de edicdo I

e

Figura 10 - Teclado alfanumérico
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Teclas para digitacdo

g I -'llll fﬁl I"
IR {é\ H
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| / Palegw {
I'|| / \ /

Figura 11 - Posi¢éio dos dedos no teclado
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2

s )

2.2 Teclas especiais
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el E5c- E usada para abandonar um programa, ou cancelar um comando. A
primeira tecla do lado esquerdo do teclado,

e Tab - E usada principalmente em programas editores de texto, Define tabu-
- lacdo.

Caps Lock - Quando esta tecla estiver acionada, qualquer letra digitada no
Gasloek | microcomputador sera interpretada como maidscula. Quando pressionar a
s tecla novamente o comando sera desativado.

Shift - Possui a mesma funcdo que o fixador (Capstock) de letras mailscu-
{}u las usado na maquina de escrever. Alem disso, possul tambem a funcéo de
acionar alguns caracteres posicionados na parte superior das teclas.,

oy | Cirl - Estateda gers comandos especiais quando utiizada em conjunto com
outra tecla. Esses comandos dependem do programa em uso,

Alt - Esta tecla funciona como uma sequnda tecla de controle do microcom-
Mt} putador, A tecla Alt tambeém possui a funcdo de gerar caracteres com signifi-

cados especiais em certos programas.

_____ J Enter - Tecla que confirma a entrada de dados no microcomputador.
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et | Rackspace - Apaga o caractere do lado esquerdo em fetos,

e

E;

5

Ins/Insert - Sua funcdo € ativar o moda de insercéo no texto ¢, quando
estiver aivado, desativa-do, Uma ver pressionaa esta tecla, qualouer carac-
tere digitado & nserido onde estiver o ponto de nsercao do texto,

Delete/Del - Possui 2 funcao de apagar dados insendos no microcomputs-
dor, Em textos apaga o caractere & dirlta,

Home - L2 0 cursor para o comeqo da linh,

End - Leva 0 cursor para o fingl da inha,

Page Up - Sobe o cursar,

Page Down - Desce o cursor,
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2.3 Mouse

146



Voltar ao Sumario

Movimentos:

Apontar - Maver o mouse até que o cursor esteja posicionado no local desejado.

Clicar - Depois do cursor parado na posicio desejada aperte e solte o botdo esquerdo do
mouse.

Duplo clique - Pressione duas vezes e rapidamente o botdo do mouse.

Arrastar - Consiste em escolher um objeto, posicionar o botdo do mouse sobre ele,
pressionar o botdo esquerdo e manté-lo pressionado, mover para um local diferente e
depois soltar,

Botdo direito - Acesso ao menu rapido.

Botdo
esquerdo Botio
dirgito
Somente
menu
rapido

Figura 12 - Mouse
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2.4 Atividades

1) Controle do mouse:
a) Jogos no servidor: NEKO e outros

2) Exercicios de digitacao: conhecimento do
teclado

Para se habituar a posicao das teclas em um
teclado, recomenda-se a realizagao de alguns
exercicios basicos. Alguns deles sao apresentados
no quadro abaixo:
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Exercicio Sequéncia de teclas Qtde de Linhas digitadas
Exercicio 1 asdfg asdfg asdfy asdfy asdfg(.) 10
Exercicto 2 lkhe lhg lkihg Lihg lkyhe () 10
Exercicio 3 qwert qwert qwert qwert qwert(..) 10
Exercicto 4 POIUY POy poiwy powy pomwy(..) 10
Exercicio 5 mevh zxevh mevh zmevb zxevb () 10
Exercicio 6 b ;. mob ;. mnb ;. mnb . mnb(.) 10
Exercicio 7 123456 123456 123456 123436(.) 10
Exercicio 8 -0987 0987 -0987 -0987 -0987(...) 10
Exercicio 9 abedefgh abedefgh abedefgh () 10
Exercicio 10 tiklmnop yklmnop sjklmnop () 10
Exercicto 11 qrstuvizy qrstuvazy qrstuvazy () 10
Exercicio 12 sfwrjol sfwryol sfwjol sfwrjol () 10
Exercicio 13 kvmupn kvmupn kvmupn  kvowpn () 07
Exercicto 14 kycawaé kycawaé kjawaé kycawaé () 07
Exercicio 15 KiPCp KirPCp KIPCp KiPCp (.) 07
Exetcicio 16 AxO¢iic AxOgiic AxOgiic AxOgic(.) 07
Exercicio 17 LolvbM LolvbM LolvbM LoIvbM(..) 07
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-’ 3.Desligando o
| computador

Antes de desligar o computador certifique-se de

gue Salvou os seus arquivos e fechou todos os
programas.

Para desligar o computador é preciso seguir alguns
passos:

1. Cligue no botao Iniciar, marcado na Figura 6;
2. Cligue em Desligar, marcado na Figura 13;
3. Desligue o estabilizador.

Pronto! O seu computador foi desligado.
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Trocar usudric |l
Fazer logoff
Bloguear
Reiniciar
Suspender

Hibernar

Figura 13- desligar o computador

Posicionando o cursor na seta em frente a palavra
Desligar, Figura 13, abre-se um menu onde é
possivel escolher seis opcoes:

Trocar usudrio: Retorna para a Area de Trabalho e
é possivel escolher outro usuario, sem encerrar a
secao iniciada, caso o computador tenha duas ou
mais contas (ou seja, duas pessoas usando o
mesmo computador, com perfis diferentes).

Fazer logoff: Encerra a sec¢do iniciada e retorna
para a Area de Trabalho e pode-se escolher outro
usuario, caso o computador tenha duas ou mais
contas (ou seja, duas pessoas usando o mesmo
computador, com perfis diferentes).
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Bloquear: Mantém a secao iniciada, mas bloqueia
as agdes no computador, para retornar é preciso
digitar a senha do atual usudrio.

Reiniciar: Encerra o Windows e o reinicia.

Suspender: O computador fica aparentemente
desligado (sem barulho, sem luzes, sem nada), com
um baixissimo consumo de energia, podendo
retornar rapidamente ao trabalho, bastando para
isso religa-lo.

Hibernar: O modo de hibernacao é parecido com o
modo de desligar, porém com uma diferenca:
qualquer programa que esteja aberto, como jogos
e outros, quando vocé religar o computador,
aparecera tal e qual quando vocé desligou seu
computador.

= ;J
| W 4. Windows
Explorer

152



Voltar ao Sumario

No Windows, o Windows Explorer contém as
ferramentas principais para procurar, visualizar e
gerenciar informacgao e recursos — documentos,
fotos, aplicagoes, dispositivos e contetdos da
Internet.

Para abrir o Windows Explorer clique na
pastinha amarela na parte inferior da tela, Figura
14

Pagina: 10 de 10 | Palayas | @ Portugues [Brasil) |

Figura 14 - Abrindo o Windows Explorer

Ao abrir o Windows Explorer, Figura 15, o
sistema de BIBLIOTECAS permite acesso rapido as
principais pastas do usuario. Para visualizar e / ou
abrir seus arquivos que estao gravados no
computador clique com o botao esquerdo do
mouse em Documentos, Figura 12.
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Figura 15 - Windows Explorer

\Eﬁ;" 4.1 O icone Computador

Clicando com o botdo esquerdo do mouse em
Computador, no menu da primeira coluna, Figura

16 (1), vocé tera acesso a unidade de CD/ DVD
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Figura 16 (2), ao pendrive Figura 16 (3) e ao HD
externo Figura 16 (4).

'

Organizar »  Propriedodesdosslema  Desnsalerpealbérarom peograma - Mapearunidadederede 2 20

W Fascrite
B ez deTrebabo

P [ Uridade de VDR )

% HI Btemao (E|
. PENEIFIVE (3]

¥ Rede

' HIAME-PL Grups detrebahe WORGRIE Meménz 100G
Fracessader IntelEE Coea{TMIT Dua

Figura 16 - Utilizando um DVD e/ou um CD

*%gf 4.1.1 Utilizando um disco de
CD/DVD
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Se vocé deseja abrir arquivos que estao em um CD
ou em um DVD, abra a unidade de CD e/ou de DVD
(Figura 17), conforme o modelo e coloque o disco.

Figura 17 - Colocando um CD/DVD na unidade

Em seguida, abra a janela Computador, pelo
Windows Explorer, como na sec¢ao 3.1 e clique no
botdao Unidade de DVD, Figura 16 (2) para
visualizar os dados que estao no disco.

Para abrir um arquivo ou pasta clique duas vezes
com o botao esquerdo do mouse sobre o nome do
arquivo/pasta que deseja abrir.
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Sy 41.2 Utilizando um pendrive
" ouum HD Externo

Para abrir arquivos que estdao em um pendrive ou
em um HD externo, insira-o em uma entrada USB,
em seu gabinete, de acordo com o modelo (Figura
18).

Figura 18 - Entrada USB para pendrives nos gabinetes

Nos notebooks as entradas USB costumam ficar
nas laterais do computador, dependendo do
modelo (Figura 19).
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Figura 19 - Entrada USB para pendrives em notebooks

Para visualizar os arquivos que estdo no
CD/DVD, pendrive ou no HD externo, abra a janela
Computador, pelo Windows Explorer, como na
secdo 4.1 e clique no botdo desejado, CD/DVD,
Pendrive ou HD externo, Figura 16.

Para abrir um arquivo ou pasta clique duas
vezes com o botdo esquerdo do mouse sobre o
nome do arquivo/pasta que deseja abrir.

O’ 4.2 Criando pastas
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As pastas servem para organizar o disco rigido,
separando, por exemplo, os arquivos de musicas,
fotos ou filmes.

A criacao de pastas pode ser feita de algumas
maneiras diferentes. Neste curso, vamos
apresentar duas delas passo a passo.

4.2.1 Primeira maneira
para criar pastas

Vocé deseja armazenar suas informagdes em um
CD ou DVD? Ou em um pendrive? Ou no HD
externo?

Depois de decidir onde a pasta sera criada, siga o
passo a passo seguinte:

1. Insira o CD ou DVD (Figura 17), ou o pendrive
(Figura 18 ou Figura 19), ou o HD externo
(Figura 18 ou Figura 19), dependendo de
onde vocé deseja criar a pasta e armazenar
suas informacoes.
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2. Abra a janela Computador, pelo Windows
Explorer, como nase¢ao 4.1 e clique no botao
(2) Figura 16, se vocé quiser criar uma pasta
em um CD ou DVD, no botdo (3) Figura 16 se
a pasta for criada em um Pendrive, ou no
botdo (4) Figura 16 se a pasta for criada em
um HD externo.

3. Para _exemplificar vamos criar uma pasta

de nome Informatica em um pendrive.
Cligue em Nova Pasta (1) Figura 20. Com esta
acao aparecera no lado direito da janela uma
nova pasta com o nome “Nova Pasta”,
conforme (2) Figura 20.
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Figura 20 - Criando uma pasta - modo 1

4. Cligue com o botao esquerdo do mouse
dentro de (2) Figura 20 e digite o nome da
nova pasta, Informatica. Na verdade vocé ira
substituir o nome Nova pasta pelo nome
Informatica.
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5. Ao terminar de digitar o nome da nova pasta
basta teclar ENTER ou clicar com o botao
esquerdo do mouse em alguma drea em
branco no lado direito da janela, tirando a
selecao da nova pasta.

6. Pronto! A pasta esta criada.

4.2.2 Segunda maneira para
criar pastas

Vocé deseja armazenar suas informagdes em um
CD ou DVD? Ou em um pendrive? Ou no HD
externo?

Depois de decidir onde a pasta sera criada, siga o
passo a passo seguinte:

1. Insira o CD ou DVD (Figura 17), ou o pendrive
(Figura 18 ou Figura 19), ou o HD externo
(Figura 18 ou Figura 19), dependendo de
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onde vocé deseja criar a pasta e armazenar
suas informagdes.

2. Abra a janela Computador, pelo Windows
Explorer, como nasec¢ao 4.1 e clique no botao
(2) Figura 16, se vocé quiser criar uma pasta
em um CD ou DVD, no botdo (3) Figura 16 se
a pasta for criada em um Pendrive, ou no
botdo (4) Figura 16 se a pasta for criada em
um HD externo.

3. Para exemplificar vamos criar uma pasta

com o nome Minhas fotos em um pendrive.
Cligue com o botdo direito do mouse no lado
direito da janela. Com esta ag¢ao aparecera
um menu secunddrio, clique em Novo (1)
Figura 21 e em Pasta (2) Figura 21.
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Figura 21 - Criando uma pasta - modo 2

Apds o passo numero (3), aparecera no lado direito
da janela uma nova pasta com o nome “Nova
Pasta”, conforme Figura 22.
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Figura 22 - Nova Pasta

4. Cliqgue com o botao esquerdo do mouse
dentro da regiao destacada na Figura 22 e
digite o nome da nova pasta, Minhas fotos.
Na verdade vocé ira substituir o nome Nova
pasta pelo nome Minhas fotos.

5. Ao terminar de digitar o nome da nova pasta

basta teclar ENTER ou clicar com o botao
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esquerdo do mouse em alguma drea em
branco no lado direito da janela, tirando a
selecao da nova pasta.

6. Pronto! A pasta estd criada.

4.3 Selecionando arquivos /
pastas

A selecdo de arquivos ou pastas é util quando se
deseja copia-los para outro dispositivo de
armazenamento (pendrive, CD, DVD, HD externo)
ou pasta.

A selecdo de arquivos pode ser feita de varias
maneiras.
4.3.1 Selecionando arquivos /
pastas
Consecutivos
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(Figura 23), clique no primeiro item, pressione e
mantenha pressionada a tecla SHIFT e, em seguida,

clique no ultimo item.
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Figura 23 - Selecionando Arquivos/Pastas consecutivos
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4.3.2 Selecionando arquivos /
pastas
Nao consecutivos

Para selecionar arquivos/pastas ndo consecutivos,
gue nao estdao em sequéncia, (Figura 24), pressione
e mantenha pressionada a tecla CTRL e, em
seguida, cligue em cada item.
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4.3.3 Selecionando todos os

arquivos / pastas
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Para selecionar todos os arquivos e pastas da
janela, clique com o botdo esquerdo do mouse em
Organizar (1) Figura 25, e em seguida cligue em
Selecionar tudo (2) Figura 25.
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Figura 25 - Selecionando todas os arquivos/pastas
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Para copiar arquivos e pastas selecionados
pressione simultaneamente as teclas Ctrl “C”.

Para colar (salvar em outro lugar) arquivos e
pastas selecionados pressione simultaneamente
as teclas Ctrl “V”.

4.4 Renomeando arquivos /
pastas

Com o botao direito do mouse é possivel realizar
diversas operagoes. Por exemplo, renomear
(alterar o nome) de um arquivo/pasta.

Para renomear um arquivo/pasta:

1. Clique com o botao direito do mouse no
arquivo/pasta que deseja renomear. Com
esta acdo aparecerd um menu com muitas
opcoes (Figura 26).

2. Clique com o botao esquerdo do mouse
sobre Renomear (Figura 26).
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Figura 26 - Renomeando um arquivo - Passol

Com esta acao abrira uma caixa de texto sobre o
nome da pasta (Figura 27).
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Figura 27 - Renomeando um arquivo/ pasta - Passo 2

3. Cliqgue com o botdo esquerdo do mouse
sobre o nome da pasta e digite o novo

nome.
4. Tecle ENTER.
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Pronto! O nome de seu arquivo/pasta foi alterado.
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¥ 5.word 2010

Em geral é no Word que digitamos nossos textos. A
Figura 28 mostra os componentes basicos da
janela do Word 2010, precisamos conhecé-los para
gue possamos usa-los com maior facilidade em
nossos projetos.
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Barra de Status
Figura 28 - Janela principal do Word 2010

Os componentes:
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. Barra de Titulos: Mostra o nome do

aplicativo e o nome do arquivo que esta
sendo utilizado no momento. Na extrema
direita desta barra ficam os botdes para
minimizar, restaurar e fechar a janela do
aplicativo, como ja visto.

Barra de Menus: listas de comandos e
funcdes disponiveis no Word 2010.

Barra de Ferramentas: Apresenta atalhos
para as fungdes mais comuns do Word.
Barra de Rolagem: Utilizada para mover o
texto na vertical e na horizontal.

Régua: Utilizada para fazer medicdes e
configurar tabulagdes e recuos.

Agora
Word
texto.

5.1 Atividades

gue vocé ja conhece a tela de trabalho do
2010, vamos iniciar a construcdao de um
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Comece abrindo o aplicativo, clique no botao
Iniciar da Barra de Tarefas do Windows e abra o
Word 2010, conforme indicado na Figura 29.

l‘ﬁ Windows Live Messenger ¥
‘J Mozilla Firefox ¥

|E Microsoft Word 2010 )
: L) Mozills Firefox ¥

,"f Paint k
H Adobe Reader k

| P{'}] Microsoft PowerPoint 2010 3

S8 O: Caga-Pistas - 3* Série

@ Google Earth
E (05 Caga-Pistas - 4* Série

| Calculadora

¥ Todos os Programas

Botdo Iniciar
Figura 29 — Abrindo o Word 2010
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Comece digitando um cabecalho:

Uberlandia, de de 201 .
Projeto AFRID — Informatica na terceira idade.
Meu nome é tenho
_____anos e quero aprender a utilizar o
computador.

Digite agora um paragrafo com pelo menos 10
linhas dizendo por que vocé acha importante
aprender a utilizar o computador. Aproveite para
dizer o que vocé espera aprender aqui. Comente
também sobre a sua maior dificuldade em lidar
com as tecnologias que vocé tem em casa:
computador, DVD, maquina fotografica, e outros.

T man §)
Atencao!

Nao se preocupe em formatar o
seu texto agora, apenas digite-o.
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5.2 Salvando um arquivo

Vamos agora salvar o documento que estamos
digitando.

No canto superior esquerdo clique em Arquivo, ou

na bolinha colorida, Figura 30, e selecione a op¢ao
1, Salvar como.
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Figura 30 - Salvando um arquivo

Como o arquivo esta sendo salvo pela primeira vez
sera aberta a caixa de didlogo Salvar como, Figura
31.
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Figura 31 - Janela “Salvar como”

Na figura 31, clique em (1), selecione o seu
pendrive, em (2) selecione a pasta Informatica que
voceé criou, em (3) digite o nome do arquivo
“Aprendendo informatica” e em (4) para salvar o
documento.

Caso ndo seja a primeira vez que 0 arquivo esteja
sendo salvo, na Figura 30, selecione a opgao 2,
Salvar. Neste caso, ndo ird aparecer a caixa de
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didalogo “Salvar como” e as alterac¢des realizadas no
arquivo serao salvas.

Apos realizar qualquer alteragao clique no
botao Salvar.

Para fechar seu arquivo, certifique-se de ele

foi salvo e clique em B3 gque fica na
extrema direita da janela.

5.3 Formatando o texto

Bom agora que vocé ja salvou seu arquivo, vamos
voltar ao seu texto e formata-lo.

Para formatar seu texto:

Abra o arquivo “Aprendendo informatica” que esta
na pasta Informatica em seu pendrive. Se
necessario retorne ao item 4.1.2, pagina 19 desta
apostila.
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Selecione o trecho de texto que vocé deseja
formatar: posicione o cursor do mouse “1” no inicio
do texto a ser formatado, clique com o botao
esquerdo do mouse, mantenha o botao
pressionado e arraste. Solte o botao do mouse e:

a. De acordo com a figura 32, na Barra de
Menus clique em (1) Pagina Inicial.

b. Clicando em (2) na Barra de Ferramentas,
vocé seleciona o tipo de Fonte (letra).
Clicando em (3) vocé seleciona o tamanho
da Fonte.

c. Clicando em (4) vocé alinha o texto a direita
ou a esquerda, ou centraliza ou justifica.

d. Para colocar as palavras em Negrito,
selecione o texto e clique em (5), N.

=

Initisl Inseni Laypit da Pagina Referenciad Comrespondendas Revitho Exibi

2 3)
~Verdana | - B0 On.‘ Ah Y s )
- (5) 4)
‘O.-:a! jp.l".\'ﬂL’fFU:I‘I.ﬂJ{.!;.-@I S ; .h X, 3 Ib/ 4 A 4 f ! a . : A *

e

Wi ottt L 203

Afea de Translerencia

Figura 32 - Formatando textos no Word 2010
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5.4 Atividades: formatando o

texto que digitei

Formate seu texto de acordo com a Figura 33:

Fonte Arial, Tamanho 16, Negrito,
Centralizado

L

Ubertindia. _ de___ ' de 201 .

Projeto AFRID - Informatica na terceira idade.

Meu nome é tenho anos e

querc aprender a utilizar o computador.

Paragrafo que vocé vai digitar com pelo menos 10 linhas,

[an:e Times New Roman, Tamanho 14, Alinhado 2 esguerda

—*Fonte Calibri, Tamanho 16, Justificado

L » Fonte Verdana, Tamanho 14, Justificado

Figura 33 - Formatagdo do texto
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5.5 Atividades: Inserindo uma
tabela

Vamos agora aprender a inserir uma tabela no
Word 2010.

1. Abra o arquivo “Aprendendo informatica”
gue esta na pasta Informatica em seu
pendrive. Se necessario retorne ao item
4.1.2, pagina 18 desta apostila.

llI"

2. Posicione o cursor do mouse no final do

seu texto e tecle ENTER até passar para a
pagina 2 do arquivo.

3. Digite a frase que esta entre aspas:
“Tabela com os meus dados pessoais:”

4. Formate afrase que vocé digitou: Fonte Arial,
Tamanho 14, Negrito Centralizado. Se
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necessario retorne ao item 5.3, pagina 32
desta apostila.

Agora, vamos criar uma tabela com os seus dados
pessoais.

Na Barra de Menus, Figura 34 clique em (1) Inserir,

(2) Tabela, (3) Inserir Tabela, preencha a janela (4)
e cliqgue em (5) OK.
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Figura 34 - Inserir tabela
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Agora, clique com o bot3do esquerdo do mouse
dentro de cada célula (os retangulos da tabela) e
preencha conforme abaixo:

Nome Sexo
Série Idade
Estado Civil Filhos

Naturalidade

Nacionalidade

Endereco Bairro
Cidade CEP

CPF RG
Telefone 1 Falar com
Telefone 2 Falar com
Telefone 3 Falar com
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Para passar de uma célula para outra, clique com
o botdo esquerdo do mouse ou utilize as teclas de
navegacao (as setinhas do teclado).

Depois de preencher a tabela, aproxime o cursor
do mouse da extrema esquerda da tabela,
aparecera uma cruzinha, clique sobre ela para
selecionar a tabela (Figura 35) e formate o que
vocé digitou: Fonte Calibri, Tamanho 14,
Justificado.
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Clique aqui!
Gid

“Nome Sexo
Serie dade
Estado Civil Filhos
Naturalidade Nacionalidade
Endereco Bairro
Cidade CEP
CPF RG
Telefone 1 Falar com
Telefone 2 Falar com
Telefone 3 Falar com

Figura 35 - Formatando a tabela

Para fechar seu arquivo, certifique-se de ele

foi salvo e clique em B38| qye fica na
extrema direita da janela.

—\T g"
6. Internet
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A Internet é uma grande biblioteca. Computadores
ligados em rede no mundo todo permitem o
acesso a uma grande quantidade de informacgdes.
As noticias sao veiculadas quase que em tempo

real.

Veja alguns beneficios da Internet:

1.

Trocar informagdes de forma rapida, com
pessoas distantes;

Pode-se manter atualizados com as noticias
da sua cidade, da sua regiao, do Brasil, do
mundo;

Rever parentes distantes e conversar com
eles;

Enviar arquivos de texto, fotografias para
computadores em diferentes locais;
Compartilhar informacodes, discutir assuntos
de interesse comum;

. Acessar arquivos de musica, receitas e muito

maisl!...
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6.1 Acessando o Google

O navegador é o meio utilizado para acessar a
Internet. Neste curso utilizaremos o navegador
Mozilla Firefox, mas existem outros. Depois vocé
podera utilizar a Internet e descobrir outros
navegadores.

&

Localize o icone do Firefox, , ha area de
trabalho e clique duas vezes com o botao esquerdo
do mouse sobre ele. Ou pelo botao Iniciar.

A tela abaixo, Figura 36, é a tela do Mozilla Firefox,
€ nessa tela que iremos trabalhar. Vamos entender
um pouco desta tela antes de iniciar nossa
atividade, o mais importante neste momento é a
Barra de enderegos (1), pois é nela que iremos
digitar o local para onde iremos. O botao voltar (3)
permite acessar o enderego anterior.
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Figura 36 - Janela do navegador Mozilla Firefox

Na Figura 36, (2) é a Barra de Ferramentas. Se a
Barra de ferramentas estiver oculta, para acessa-la
basta acionar a tecla Alt.

Para realizar pesquisas sobre qualquer assunto de
nosso interesse vamos utilizar um site de busca, o

193



Voltar ao Sumario

Google. Existem outros sites de busca, mas neste
curso vamos utilizar o Google.

Como exemplo, vamos pesquisar sobre a
previsao do tempo em Uberlandia.

Digite o enderego do site www.google.com.br na
barra de enderecos e tecle ENTER. Digite o que
deseja pesquisar no espaco reservado a
pesquisa/busca (Previsdo do tempo em
Uberlandia) e tecle ENTER. Vocé sera direcionado
a uma nova pagina com o resultado da busca,
como na Figura 37.
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Figura 37 - Site de busca Google

Geralmente nesta tela, cada item destacado em
azul é um site diferente e quando o item esta um
pouco mais a direita, como se fosse um paragrafo,
ele pode ser considerado um sub item do acima.
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Como vocé ja sabe o mouse possui dois ou trés
botdes, vamos usar agora o botao da direita, para
isso cligue com o botdo direito no item destacado
em azul e depois em abrir em nova janela, Figura
35.

Abrir em nova janela

Abrir em nova aba

Adicionar link aos favoritos
Sabvar link comao...

; Enviar link
Copiar link

& UnPlug I

Figura 38 - Abrir em nova aba

Repita o procedimento para outros sites.
Desta forma serao acessadas muitas paginas da
Internet que nos auxiliardao a ver e comparar a
previsao do tempo em Uberlandia no instante da
busca, para uma semana, para 0 més e outras.
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6.1.1 Atividade: culinaria

Hummmm! Quem foi que disse que culinaria é
coisa de mulher?

Pela Internet vocé pode descobrir receitas
deliciosas. Faca a busca pelo site do Google. Digite
o nome do prato que vocé quer descobrir a receita
e tecle ENTER.

jos
P 4

6.2 Noticias da regiao, do Brasil e
do mundo

Uma grande utilidade da Internet € nos manter
atualizados com os acontecimentos no mundo
inteiro.

Por exemplo, para saber as novidades de Minas
Gerais digite o endere¢o megaminas.com.br na
barra de enderecos, se necessario volte em (1)
Figura 36. Depois de digitar o endereco tecle
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ENTER, e sera exibida uma pagina como a da
Figura 39.

L TR R e T —
b (ol IO ™ e

e

| 12

™

AP AR R D), A0 [k
Fol i PN D AU O 0 LT
- & T R T

Figura 39 - Site do Megaminas - Noticias da regiGo

Para saber as noticias do Brasil e do mundo pode-
se, por exemplo, acessar os sites www.gl.com.br

ou www.r7.com.
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Acessando o site do G1, www.gl.com.br, e
aproximando o cursor do mouse (setinha) de
Telejornais (Figura 37) sera disponibilizado um
menu com os nomes dos telejornais da rede
Globo. Clicando com o botao esquerdo do mouse
sobre um dos nomes do menu vocé sera
direcionado a uma pdagina com as noticias do
telejornal que vocé escolheu.
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6.2.1 Atividade

Acesse o site do G1 e veja o que foi noticia no

Jornal Hoje.
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6.3 Criando uma conta

de e-mail

Agora que vocé ja sabe o que é e, como navegar na
Internet, podemos criar um e-mail.

O e-mail € um meio de comunicac¢ao utilizado com
diversas finalidades, dentre elas destacamos:

1. Comunicar com pessoas que moram longe;
2. Receber anuncios de promocgdes;
3. Avisos de vagas de emprego.

Um e-mail é o enderego de correio eletronico de
um usuario da Internet, por exemplo,
professor@gmail.com.br, todos os e-mails
possuem o simbolo da @, que separa o
destinatdrio do e-mail do provedor ficando na
seguinte forma:

destinatario@provedor
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Até o ano de 2004 n3o se aceitava na internet
acento, cedilha, etc.. Atualmente, essas letras
foram incorporadas, mas ainda existem alguns
sites que ndao permitem o uso destes caracteres.

Ooopal...
Palavra noval...

Caractere é
uma letra ou
simbolo,
exemplos:

N-&-y-}-A-
a-@-%

Para criar uma conta de e-mail ou simplesmente
um e-mail, é necessario termos um servidor de e-
mail. Na tabela a seguir estao alguns servidores
gratuitos disponiveis em portugués.

Nome Endereco

gmail | www.gmail.com.br
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yahoo | www.yahoo.com.br

IG www.ig.com.br

Bol www.bol.com.br

Para criar o seu e-mail vamos utilizar o servidor
gmail, mas, se vocé quiser pode utilizar qualquer
um dos servidores acima ou outro.

Geralmente para a criagao de um e-mail iremos
precisar dos seguintes dados:
Enderego completo, C.E.P., C.P.F. e Dados pessoais.

Para criar o e-mail, acesse o site
www.gmail.com.br, e vocé sera direcionado para
uma pagina como a da Figura 41. Clique em (1) e
preencha com os dados solicitados nas préoximas
janelas que aparecerem.

Os itens (2) e (3) na Figura 41 serdo preenchidos
depois que vocé criar sua conta de e-mail e for
acessa-lo.
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Figura 41 - Pdgina do Gmail - Criando um e-mail
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Anote em um lugar seguro, em uma agenda ou
em seu caderno de anotagodes, o seu enderego de
e-mail e a sua senha.

6.3.1 Atividade: enviando um e-
mail

Para enviar um e-mail:
1. Acesse o site www.gmail.com.br, preencha

os campos (2) e (3) da Figura 41 e tecle
ENTER.

2. Clique em ESCREVER, Figura 42.
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SB[ 126 no lidos
(. = ‘ﬂ & https://mail.goc

+\focé Pesquisar In

GO; .818
Gmail ~

I Entrada [14)
Com estrela
Importante
Enviados
Rascunhos
e~ -

Figura 42 - Escrevendo um e-mail

3. NaFigura 43, posicione o cursor do mouse “1”
em (1) (clique com o botdo esquerdo do
mouse) e digite o endereco da pessoa que vai
receber o e-mail.
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4. Clique com o botdo esquerdo do mouse em
(2) e digite (de forma resumida) o assunto do
e-mail. Este item é muito importante, quem
recebe o e-mail analisa o conteddo e nao
abre o e-mail se houver suspeita de virus.

Um virus é um
programa que
invade o seu
computador e
provoca danos
em seus
arquivos e
pastas.

5. Cligue em (3) e digite a mensagem.
6. Cliqgue em (4) e envie o e-mail.
Pronto! Vocé acaba de enviar seu primeiro e-mail.
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4
Eraa) = m Sabver Bgoen [egcaniar Hamadores = Rascinl saby sesmeicaments &= 2112300 m
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Figura 43 — Enviando um e-mail

Clicando em (5), Enviados, vocé tem uma lista de
todos os e-mails que foram enviados.

Para sair de seu e-mail, observe que no canto
superior esquerdo da janela tem o seu endereco

de e-mail, Figura 44.

1. Clique com o botdo esquerdo do mouse (uma
maozinha) na setinha ao lado do endereco.

2. Clique em Sair.
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prnucaeaeba@gmail.cnno

prouca eseba
proucaeseba@gmail.com

Conta Privacidade

Participar do Google+

Adicionar conta

Figura 44 - Saindo do e-mail

I

6.3.2 Atividade: checando a
caixa de entrada de seu e-mail

Para checar sua caixa de entrada, ver os e-mails
gue vocé recebeu:

1. Acesse o site www.gmail.com.br, preencha
os campos (2) e (3) da Figura 41 e tecle
ENTER.
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2. Clicando em Entrada, Figura 45, vocé tera
acesso a todas as mensagens recebidas.

3. Para ver o conteudo das mensagens é so
clicar com o botao esquerdo do mouse (uma
maozinha) sobre elas.

4. Para retornar a caixa de entrada, clique com
o botao esquerdo do mouse em Entrada,
destacado na Figura 45.

Gmail -

ESCREVER

Com estrela
Importante
Enviados
Rascunhos
L '

Figura 45 - Acessando a caixa de mensagens
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6.4 Criando uma conta no
facebook

O facebook é uma rede social, sdao milhares e
milhares de pessoas conectadas.

Por meio desta rede social é possivel encontrar
amigos e parentes, manter-se atualizado, divulgar
eventos, videos e fotos, bater papo etc..

Para criar uma conta no facebook:

1. Acesse o site www.facebook.com.br;

2. Na janela principal do facebook, Figura 46,
tem um formulario para cadastro de novos
usuarios;

3. Preencha o formulario com os seus dados;

4. Utilize o e-mail que vocé criou em 5.3.
Lembra que vocé anotou na agenda ou no
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caderno de anotag¢des o endereg¢o de e-mail
e a senha?

5. Cligue com o botao esquerdo do mouse em
Cadastre-se.

6. Preencha os formularios de cada etapa e
clique em Continuar.

Cadastre-se

No Facebook vock pode se conectar & E gratuits & sampre sard

compartilhar o que quiser com quem &

importante em sua vida.

Aniyrsing:

B el b 1| g ]| o A
g Rk

Ferining © Mastuling

Cadastre-s
\ A5tre-se ’

Figura 46 - Pdgina inicial do facebook
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Para finalizar o cadastro o facebook lhe enviara um
e-mail que precisa ser confirmado para sua conta
permanecer ativa e ser validada.

7. Abra sua caixa de e-mails e valide seu
cadastro!

Pronto! O seu perfil no facebook esta pronto e
configurado.

6.4.1 Acessando o facebook

Depois de cadastrado, para utilizar o facebook,
acesse o site www.facebook.com.br e preencha os
dados marcados na Figura 47 e cligue em Entrar.

Figura 47 - Acessando o facebook
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6.4.2 Usando o facebook

Para utilizar o facebook, o primeiro recurso é
aceitar convites de amigos e de amigos dos
amigos, procurar amigos que possam querer
adicionar vocé e que vocé queira adicionar em sua
lista de amigos. E assim que se forma a rede social.

Os convites vao para sua caixa de e-mail como
solicitacdo de amizade. Abra o e-mail!...

Quando vocé entra na pagina principal do
facebook com sua conta, vocé podera ver o painel
de usuario, onde sdo exibidas as atualizacdes de
seus amigos ja adicionados e onde vocé publica as
SUas Coisas para que seus amigos vejam nas
paginas deles.

No facebook, o Status é quem diz como e/ou onde
vocé esta no dia. Vocé pode altera-lo diariamente,
se quiser. Para isso, na janela principal (Figura 48),
no menu da esquerda clique em (1) e na pdgina
que aparecer no lado direito, cliqgue em (2) e
preencha com o seu status. Ainda pode, se quiser,
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clicar em (3) e adicionar fotos relacionadas a este
status. Por fim cligue em (4) e publique seu Status.

shkenl P« 3| 00T o ) - elanels - Yo | ] 1) Facebeck

A, e

(2
-'l Adicionar fotos Mided

Hummm férlas 1.

ANV TOS 1 @ 4
[ Feed de noticias 3
i s 3

m Ewenitos

- CLASSIFICAR =
14 Foles Novidade] Clique na cmera para adicionar fotos &

&0 Localizar amigos 3 ol || publicagho. Bi" de Taty Cireskd
PAGINAS i m

] Feed das Paginas

roca: 411
5, Curt Phgras 1

APLIEATTVOS

ﬁ:: Central de apbicatives 1

dp Feed die oo mh
= £ Denise Mortalvio curth fsto,
o Misica

Mt AT L) DOMENING
&1 linke

Figura 48 - Alterando o Status no facebook

Clicando na setinha que aparece em (5) Figura 48,
vocé configura a privacidade da sua publicacao, ou

seja, quem podera ver sua publicagao, conforme
Figura 46.
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v @ Publico
2B Amigos

& Somente eu

## Personalizado

v Melhores amigos

3} Familia

Ver todas as listas...

Figura 49 - Configurando a privacidade

Na janela principal (Figura 50), no menu da
esquerda, clicando em (1) aparece a direita uma
pagina em que vocé tem acesso a todos 0s amigos
que vocé tem pelo facebook (2), e pode adicionar
contatos pessoais como amigos (3), aqueles que
vocé ja tem cadastrados no e-mail.
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Figura 50 - Localizando amigos no facebook

No facebook vocé pode publicar fotos e videos.
Para tanto, na janela Figura 51, clique em (1) e na
pagina que se abrir a direita, clique em (2), e em
(3) adicione fotos e videos. Se desejar organizar
suas fotos em um album, cliqgue em (4). Vocé pode,
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por exemplo, criar um album com as fotos das
férias, dos netos etc.

No facebook, tem sempre espago para vocé curtir,
comentar e compartilhar as informacdes, os
videos, as fotos, observe (5) na Figura 51.

e ]
Lliane klias
o ' 1 &
— Carregar fatos/video 3~ Criar ilbum de fotos
|| [Feedl i poticlas

i Mensanens 1
-

i, Eweniin
I..‘ LASSIFICAR +
iy Fkos

Faa e comgartihou o vdeo "Noo scedtel” de Taby Ciresk

L tocaiesr amigps 1

.
H Feed s Piaprew
"_E.'r Curtyr Phayras 1

1 5
ﬁ: Cortraldo apiicaties.

01 Fiosdde popns b y

z Al 3 CUeta) B

J Misia
L] Mot
¥ Liks
O Cunweis

Figura 51 - Publicando fotos e videos
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No face vocé pode criar um evento e convidar os
amigos. Para tanto na janela principal, no menu da
esquerda clique em Eventos (1) Figura 52, vocé
serda direcionado a uma nova pagina e nesta pagina
cligue em 2, Criar evento.

facebook
Sl [as
Il mepes Plomauck & 9
. T | Evemtos  Lists Cakndénie 'I_ + Criarevects | [T Hoje ®
T ' —
b Loy s 1

Figura 52 - Criando um evento

Por fim preencha o formulario (Figura 53) com os
dados do evento.
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Quande 212013 [0

Privacidade = §i Amigos de convidades =

Comvidar amigos

Figura 53 - Formuldrio para criar um evento no face

No face tem também aplicativos para ouvir musica,
jogos e muito mais. Comece a utiliza-lo e descubra
mais!

Para sair do facebook clique na “estrelinha” que
fica na extrema direita da pagina (Figura 54) e no
menu que for disponibilizado, cligue em sair.
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Localizar amigos Pagina inidal gz ¥

| Anuncie
| Configuractes da conta

Configuractes de privacidade
Sair

| Ajuda
I

Figura 54 - Saindo do face

7. Excel:
controlando os
gastos

Existe no Office um aplicativo que nos ajudara a
controlar nossos gastos. O nome dele é Microsoft

22l



Voltar ao Sumario

Excel, um software para criacdao e manutencao de
Planilhas Eletronicas.

O Excel permite, além da manipulacdo de célculos
em planilhas, a inclusao de graficos criados com
base nos dados da planilha. Podem ser criadas
planilhas de calculos para orcamentos, previsdes e
planejamentos para investimentos futuros,
diversos tipos de tabelas, controle de gastos,
controle de caixa, etc.

Comece abrindo o programa:

Conforme mostra a figura 55, clique no botao
iniciar (1), em Todos os Programas (2), em
Microsoft Office (3) e finalmente em Microsoft
Excel (4).

(===



Voltar ao Sumario
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Figura 55 - Abrindo o Microsoft Excel
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Na Figura 56 temos uma visao geral dos principais
elementos da tela de abertura do Excel:

Barras de ]
Feﬂameﬂlas‘{ heg
Referéneis
LY E [ S O - [
Selecionads 'l. : }
| iBarra de menus 1
— -
Janelade =T Planilha ande podemos digitar |
Fastas : dados, efetuar calculos e
Trabatho g ' andlises dos dados. Também
10 podemos cnar graficos.
g1 b 1
Barra de Status— {n

Figura 56 - Janela inicial do Excel

Assim como realizamos com o Word 2010 vamos
mostrar os componentes basicos da janela inicial
do Excel:
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Barra de Menus: nesta barra temos acesso a todos
os comandos do Excel. Por exemplo, para salvar
uma planilha, clicamos no menu Arquivo e nas
opgdOes que surgem, damos um clique na opgao
Salvar ou Salvar como se for a primeira vez que o
Arquivo sera salvo.

Barra de ferramentas: Cada botdo nesta barra
executa um determinado comando. Por exemplo,
o botao com o desenho do disquete é equivalente
ao comando Salvar. Os botdes das barras de
ferramentas funcionam como um atalho rapido
para os comandos mais utilizados.

No Excel podemos ter diversas barras de
ferramentas. Para ser mais preciso, temos as
seguintes barras de ferramentas:

e Padrao

e Formatacao

e Caixa de ferramentas de cont role

e Dados externos

e Desenho

e Figura

e Formularios

e Grafico

225



Voltar ao Sumario

e Revisao

e Tabela dinamica
e Visual Basic

e Web

e WordArt

Por padrao, sao exibidas as barras Padrao e
Formatacao. Na barra padrao temos acesso aos
principais comandos, tais como Salvar planilha,
criar um nova planilha, abrir uma planilha
existente, etc. Na barra Formatagao temos acesso
aos comandos para formatacao dos dados da
planilha, como por exemplo: Negrito, Italico,
Sublinhado, Tipo de fonte, tamanho e cor da fonte,
etc.

o Referéncia da célula selecionada: Indica o
endereco da célula onde esta atualmente o
cursor.
e Janela de pastas de trabalho: Nesta darea
(quadriculada) é que inserimos informacodes e
formulas, ou seja, onde construimos a planilha
propriamente dita.
e Barra de status: Nesta barra sdo emitidas
mensagens sobre as operagdes que estao sendo
executadas na planilha.
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e Barrade formulas: Esta barra exibe a féormula
utilizada na célula atual (célula onde estd o
cursor). Para colocar o cursor na barra de
formulas é sé dar um clique na barra.

-~ 4

G

&

7.1 Linha, coluna e célula

Ao abrirmos o Microsoft Excel é apresentada uma
janela com trés planilhas: Plan 1, Plan 2 e Plan 3,
Figura 53. A planilha selecionada por padrao é a
planilha Plan 1, uma planilha vazia, onde formada
por linhas e colunas dispostas de tal forma que
podemos inserir informacgdes dentro da grade
formada com o cruzamento desses dois
elementos.

Linha: dentro do Excel as linhas sado identificadas
com numeros no canto esquerdo da tela, Figura 57
qgue vai de 1 a 65 536. Ou seja, em cada planilha
podemos ter até 65536 linhas.
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Figl/_r; 57 - Linhas da planilha

Coluna: as colunas sao identificadas com letras de
A a Z (Figura 58) e combinacdes de letras (AB, AC,
etc) até totalizarem 256 colunas. Vocé pode tornar
uma coluna tao larga quanto a janela da planilha
(255 caracteres) ou tao estreita quanto a fracao de
um caractere.

I

e | L
L]

Figura 58 - Colunas da planilha
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Célula: é cada quadricula da planilha (Figura 59), a
unidade de uma planilha na qual vocé pode inserir
e armazenar dados. A intersecao de cada linha e
coluna em uma planilha forma uma célula. Vocé
pode inserir um valor constante ou uma férmula
em cada célula. Um valor constante é
normalmente um nudmero (incluindo uma data ou
hora) ou texto, mas pode também ser um valor
l6gico ou valor de erro.

[EINIES

I'_T“Ii-h-

(&3}

B

-

igura 59 - Célula de uma planilha

Célula ativa: é a célula exibida com uma borda em
negrito, que indica que a célula esta selecionada,
pronta para a digitacao dos dados.

Enderego da célula: Toda célula é indicada através
de um endereco. O endereco é formado pela letra
(ou letras) da coluna seguido pelo nimero da
linha, como a célula C7, indicada na Figura 60.
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A = |
o AN
2
3
4 |
9
B |
7 a1
8

Figura 60 - Enderego da célula

Intervalo de células: é uma regidao da planilha que
selecionamos a fim de trabalhar e modificar. Uma
faixa é representada pelo endereco da primeira
célula (canto superior esquerdo) dois pontos (:) e
o endereco da ultima célula (canto inferior direito)
. Por exemplo: A1:A6, como na Figura 61.

A E |

1
2
3
4
5
6
7

|
g |
Figura 61 - Intervalo de células
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7.2 Digitando uma tabela

Para montarmos uma tabela no Excel, basta
posicionarmos o cursor nas células que irdao
receber os dados e entao iniciamos a digitacao.

Cada vez que dermos ENTER, o cursor
deslocara uma célula para baixo. Desta maneira, o
melhor método de entrarmos na tabela é
digitando as colunas. Se quisermos nos deslocar
para o lado, em vez de teclar ENTER, usaremos as
setas de navegacao.

Depois de digitados todos os dados da tabela,
vamos trabalhar com as férmulas. A férmula
devera ser feita apenas na primeira, se o calculo
for o mesmo para as outras colunas, as demais
serdo copiadas para agilizar o nosso trabalho.
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7.3 Movimentando o
cursor

Existem teclas do teclado que facilitam a
movimentagao do cursor na tela. As mais usadas
sao:

- Setas de Navegacdo - move o cursor para
cima, para baixo, esquerda e direita.

- PgUp - Move o cursor uma pagina para
cima.

- PgDn - Move o cursor uma pagina para
baixo.

- Home - Move o cursor para o inicio da linha.

- End - Move o cursor para o final da linha.

- CTRL+Home - Move o cursor para o canto
superior esquerdo da planilha.

- CTRL+End - Move o cursor para o canto
inferior da planilha.

: 4

7.4 Formatos que o
mouse pode assumir

232



Voltar ao Sumario

+ - A cruz com uma sombra aparece quando
movemos o ponteiro pelas células da planilha. Use
este ponteiro para selecionar células.

— - A seta aparece quando posicionamos o
ponteiro na barra de ferramentas, na barra de
menus ou sobre uma das extremidades de um
bloco de células previamente selecionado. Use
este ponteiro para selecionar comandos no Excel e
para mover ou copiar uma selecao de células com
o recurso de arrastar e soltar.

+ - A cruz manipuladora de preenchimento
aparece quando posicionamos o ponteiro sobre o
canto inferior direito da célula selecionada. Use
este formato de mouse para criar uma série
seqliencial de entradas, um bloco de células iguais
ou copiar formulas.

| - O Cursor Viga-l aparece quando
posicionamos o ponteiro da barra de formulas ou
num quadro de texto contido ou em um quadro de
dialogo. Use este ponteiro para selecionar texto,
ou para reposicionar o ponto de inser¢ao em uma
entrada de texto.

? - O ponto de interrogacdo aparece quando
clicamos na ferramenta ajuda na barra de formulas
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padrao. Use este ponteiro para obter informacgdes
auxiliares sobre um comando do Excel.

7.5 Copiando células

Para copiar, marcamos a célula a ser copiada
e arrastamos, com o MOUSE, a Alca
preenchimento (um quadrinho no canto inferior da
célula), até marcar toda a area e receber a copia.
soltarmos o botdo esquerdo do mouse, o conteudo
da primeira célula sera copiado para as demais
importante salientar que o ponteiro do mouse se
transforma numa cruz(+) quando estiver sobre a
Alca de preenchimento.

Se a primeira célula contiver um texto ou um
numero, as outras receberdao o mesmo texto.
contiver uma férmula, ela sera copiada mas as
coordenadas se adaptardo a nova célula, alternar
automaticamente os resultados.
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Ao construirmos uma tabela, montamos a
primeira formula de cada coluna e com este
mando copiamos para as demais linhas da planilha.

7.6 Formulas

Para construir uma férmula basta selecionar a
célula que recebera o resultado, entdo, deve-se
inicia-la sempre pelo sinal de igual (=). Ap0ds, deve-
se usar os operadores aritméticos para montar a
formula.

a. Atividades: Controlando
os gastos

Abra o Excel, conforme Figura 55, pagina 56
desta apostila.

Na coluna A digite todos os seus gastos
mensais quando acabar de escrever os gastos salte
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duas linhas e escreve total, na coluna B digite o
valor para o respectivo gasto, como mostra a

Figura 62.

Voltar ao Sumario

i .I-_

Inicio Inserir Layt
1 |Agua 23,37
2 |Escola 347
3 Saude 155,2
4 Transporte 243
5 |Telefone 76,89
6 |Compra do més 453,59
7 Energia elétrica 125
8 Lazer 35
5 Alimentagio 587
10 Filhos 200
11|
12|
13 [TOTAL
14

Figura 62 - Gastos mensal

Obs: Os dados da tabela contida na Figura 62, sao

ficticios, cologue todos os seus gastos reais. Se
necessario inclua ou exclua elementos.

236



Voltar ao Sumario

a) Posicione o cursor (em forma de cruz) na
célula B1, cligue e mantenha o botao
esquerdo do mouse pressionado e arraste
até a célula B13, conforme mostra a Figura
63. Esta agdo cria um retangulo em torno das
células B1 a B13. Solte o botdo esquerdo do
mouse e clique com o botdo direito sobre as
células selecionadas. Na janela que se abrir
clique em (1) Formatar células, outra janela
se abrira. Na aba (2) Numero, selecione a
opcao (3) Moeda e clique em (4) OK.
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Figura 63 - Convertendo dados em valores monetdrios

Agora os dados que vocé digitou tem o formato
monetario, com duas casas decimais, os centavos.

b) Posicione o cursor na célula B13. Clique com
o botao esquerdo do Mouse na Barra de
Férmulas (1), Figura 64 e digite a formula
para calcular a soma e tecle ENTER:
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Inicio Inserir Layout da Pa gw

SOMA v (3 X & Jx\ =soma|B1:B10)

1 Agua [ RS 23,37
2 |Escola RS 347,00
2 _SEEJdE RS 155,20
4 |Transporte RS 243,00
5 Telefone RS 76,89
6 |Comprado més| RS 453,90
7 |Energia elétrica| RS 125,00
8 |Lazer RS 59,00
3 |Alimentagdo |R$ 587,00
10 _Fith—S RS 200,00
11 |

12 |

13 [TOTAL [(B1B10) |

Figura 64 - Formula da soma dos gastos

Ao teclar ENTER a soma ou o total de seus gastos
mensal aparecera na célula B13, conforme
indicado na Figura 65.
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Inicio Inserir Layout d
Bl14 A
1 |Agua RS 23,37
2 |Escola RS 347,00
3 _SEEJdE R5 155,20
4 |Transporte RS 243,00
5 Telefone RS 76,89
6 Compradomés R$453,90
7 Energiaelétrica RS5125,00
8 |Lazer RS 59,00
9 Alimentacdo RS 587,00
10 |Filhos RS 200,00
11|
12 |
1| ——

Figura 65 - Total dos gastos mensal

c) Salve a planilha na pasta Informatica em seu
pendrive, € muito parecido com a forma que
vocé salvou documentos no Word 2010.
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CLICK VERDE - UM OLHAR DIFERENTE
PARA O MEIO AMBIENTE: EDUCAGAO
AMBIENTAL NA COMUNIDADE

(Claudia Mara Stapani Ruas®, Gabriel Ferraciolli Soares **,
Amanda da Rocha Ribeiro”, Ana Luisa Lima™ e Jodo Victor
Zuffo™)

27 Professora Doutora Supervisora do projeto; claudia@ucdb.br.

28 Professor, Mestre e Coordenador do projeto. gabriel.ferraciolli@ucdb.br
29 Académica de Graduacio, 2° sem. da UCDB; ra173822@ucdb.br.

30 Académica de Graduagio, 2° sem. da UCDB; ra173974@ucdb.br.

31 Académico de Graduagio, 2° sem. da UCDB; ra175213@ucdb.br.
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INTRODUCAO

Click Verde ¢ um projeto de educagio ambiental

dos cursos de Publicidade e Propaganda e Design

da Universidade Catolica Dom Bosco (UCDB),
que tem como objetivo a valorizagao do espago publico por
meio da fotografia, estimulando um novo modo de comunicar,
informar, ver, reconhecer, registrar e divulgar os espagos verdes
de Campo Grande, capital de Mato Grosso do Sul. A fotografia,
neste projeto é utilizada como ferramenta para a educagio
ambiental e visa estimular reflexdes sobre a realidade
socioambiental na comunidade.

Para a concretizagido do projeto e sua interagao com a
sociedade o projeto estabelece parcerias externas com escolas
publicas do ensino médio, bem como parceiros ligados a
preservacgao da natureza.

O artigo esta estruturado de forma que, em um primeiro
momento, descreve a importancia de se repensar a pratica
educativa e os estimulos para novas formas de educar, e como
a pratica serve de fundamentacio para o projeto. Em seguida,
apresenta-se como a fotografia é utilizada como essa nova

pratica didatica e educativa voltada ao meio ambiente.
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O projeto se enquadra no formato de Educomunicagio, area da
qual se utiliza dos meios de comunicagao inseridos no ambiente

educacional:

Ao trabalhar com fotografia, o Projeto Click
Verde demonstra ser possivel que os meios de
comunicagio participem mais ativamente na
constru¢do do conhecimento incorporando
uma tecnologia ja existente na pratica
pedagogica. Ainda sobre o Click Verde, ¢é
possivel afirmar que a analise do documento
do projeto propicia indicios de que o mesmo
se utiliza da Educomunicacio mesmo sem ter
a percepeao disso. (BIAGI, 2017, p. 120)
Como resultado, a pratica do presente projeto de
extensio espera provocar mudangas de comportamento e de
pensamento, ou seja, uma nova postura dos alunos do ensino
médio em relacio ao meio ambiente e sua indiscutivel

importancia para o planeta.

A EXTENSAO E AS PRATICAS SOCIO-EDUCATIVAS

Em relacdo a forma tradicional da educacao Gutierrez
(1978 apud SILVA, 2009) afirma que ha mais de trés décadas ja
alertava a respeito da necessidade em mudar o pensar das
escolas tradicionais. Recentemente, instituicoes de ensino

superior perceberam que um fator de competitividade
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mercadologica é ser socialmente responsavel, em func¢ido do
ganho na imagem institucional.

Tal percepcao estimula a busca constante de novas
possibilidades de projetos sociais utilizando a comunicagao e
seus instrumentos como ferramenta potencial para disseminar
esta preocupacao. Desta interacao entre a comunicagiao e
responsabilidade social é que surgiu o projeto Click Verde: um
novo olhar para o meio ambiente.

A fotografia, neste projeto ¢ utilizada como ferramenta
para a educacao ambiental e visa estimular reflexdes sobre a
realidade socioambiental na comunidade. Como metodologia,
para a concretiza¢ao do projeto, optou-se pela fotografia, pois
sempre foi natural o homem procurar o registro puro e simples
das belezas a sua volta.

O objetivo é de valorizac¢do do espago publico por meio
da fotografia, estimulando um novo modo de comunicar,
informar, ver, reconhecer, registrar e divulgar os espagos verdes
de Campo Grande, capital de Mato Grosso do Sul. Os objetivos
especificos constituem em lecionar oficinas sobre fotografia,
aulas sobre meio ambiente e por fim, atividades praticas com

uso a fotografia.

244



Voltar ao Sumario

A METODOLOGIA DO PROJETO DE EXTENSAO

Para a efetivacio do projeto, varias parcerias foram
estabelecidas como por exemplo com a Frente Parlamentar
Ambientalista e com o grupo de escoteiro Lobo Guara que
auxiliam na propaga¢ao da importancia do meio ambiente.

As escolas disponibilizam material de apoio, como datashows,
caixa de som e uma sala com espago para acolher a turma de
alunos e os extensionistas.

O projeto ¢é dividido por duas partes — uma teorica e
outra pratica. Na parte tedrica, a Frente Parlamentar
Ambientalista, projeto mantido pelo vereador Eduardo Romero
(parceiro do Click Verde desde 2014), em que tem o
compromisso de atuar, conjuntamente com a sociedade civil,
no sentido de apoiar iniciativas governamentais e nao-
governamentais que visem alcancar padroes sustentaveis de
desenvolvimento, e no projeto Click Verde, realiza a educacio
ambiental com os alunos nas escolas. Apos essa fase os alunos
recebem aulas tedricas dos fundamentos da fotografia e dos

equipamentos fotograficos (inclusive de celulares).
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Figura 1 - Aula tedrica nas escolas estaduais

Fonte: Acervo do projeto.

O projeto utiliza para as aulas tedricas as cameras
fotograficas disponiveis no Laboratério de Comunicagao da
UCDB (LABCOM), para exemplificar os principais conceitos.
Como os maioria dos alunos nio possui esse equipamento
semiprofissional e normalmente fotografa com cameras digitais
comuns — as chamadas point-and-shot - ou até com telefones
celular, esses dois dltimos equipamentos recebem o foco
principal nas aulas teoricas.

Nesse primeiro momento, ¢ importante salientar com
os alunos a importancia de reconhecer o ambiente em que estio
inseridos, para dessa maneira, refletir sobre a importancia de se
ter um olhar mais critico para o convivio dos alunos no meio

ambiente.

Figura 2 - Aula pratica nos entornos das escolas
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Fonte: Acervo do projeto.

Em seguida, cada extensionista do projeto orienta um
grupo de alunos com seus respectivos aparelhos celulares (que
possuem camera fotografica), de preferéncia smartphones, para
buscarem objetos e locais em que merecam ser enaltecidos

através do registro fotografico.

ANALISE E DISCUSSAO

Nao s6 durante o periodo do projeto, mas também apos
a realizacao do mesmo, ha a realizagao de pesquisas com alunos,
professores, docentes e académicos extensionistas com o
objetivo de saber se o principal propésito vem sendo cumprido.
Como o objetivo ¢ causar uma reflexao aos alunos das escolas

estaduais a respeito de um novo olhar para o meio ambiente, as
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pesquisas visam obter dados para compreender se esse objetivo
foi alcancado.

Com um trabalho satisfatorio, participagdo ativa de
alunos que fazem parte do projeto e incentivo de professores,
os resultados obtidos do mesmo siao convincentes. O
envolvimento dos alunos das escolas demonstra que de maneira
eficaz a fotografia ¢ um assunto interessante para abordar os
temas de sustentabilidade e preservacao do meio ambiente.
Para estreitar o relacionamento com os participantes apos a
realizagao das oficinas, estimula-se que os alunos acessem as
redes sociais do Click Verde, como Facebook e Instagram, para
que possam interagir com as fotos produzidas e divulgar na sua
rede de amigos.

O projeto também possibilita desdobramentos para
atividades interdisciplinares com disciplinas do curso de
Comunicacao Social com habilitacio em Publicidade e
Propaganda, como o evento “Campo grande meu orgulho”
onde os alunos do projeto de extensao coordenaram e avaliaram
fotografias tiradas por alunos do 2° semestre do curso.
Posteriormente, foi realizada uma exposicao fotografica na

institui¢ao de ensino e na Camara Municipal de Campo Grande.
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CONSIDERACOES FINAIS

Desde quando o projeto teve inicio, até o presente
momento os objetivos vém sendo alcangados. Atendendo
diversas escolas e obtendo contato com diversos alunos, seja da
rede publica ou privada, o entendimento geral dos dois
assuntos, fotografia e meio ambiente, vem abrindo novos
horizontes e dando uma nova visdo para os participantes do
projeto.

A participagdo na extensio permite também aos
extensionistas uma mudanga de postura pessoal e profissional.
O fato de deixar de ser aluno para ser professor, tendo a
responsabilidade de conduzir o processo de ensino, assusta
inicialmente, mas além do aprendizado técnico em fotografia, o
projeto permite a interacio do académico de Publicidade e
Propaganda com a comunidade.

Conclui-se que o projeto de extensao Click Verde
possui uma grande abrangéncia de atuacdo tanto no ambiente
académico quanto na comunidade, pois além de proporcionar
um olhar critico para o meio ambiente, voltado para a
preservacgao e sustentabilidade, também proporciona um novo
conhecimento, no caso da fotografia, para alunos de ensino

médio que podem desenvolver habilidades de comunicagiao na
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fotografia ou em relagdo a escolha da profissio e area de
atuacio, visando um bem estar da comunidade e do ambiente

em que vive.

REFERENCIAS

BIAGI, Eduardo P. Fotografia como recurso mediador na
educomunicacdo ambiental: Dissertagdio de mestrado.

Campo Grande - MS: UFMS, 2017. 163 p.

NEUMANN, L. Educacio e comunicacdo alternativa.
2.ed. Petropolis: Vozes, 1991.

SILVA, P.K. A fotografia como recurso na educac¢io para
a cidadania. In: V Conferéncia Brasileira de Midia Cidada.

UNICENTRO, Guarapuava/PR — 8 a 10 de outubro de 2009.

SOARES, S. D.; e BRANCO, L.; IGLESIAS, J.V. A
importancia da fotografia dentro da disciplina de ciéncias
no ensino fundamental. In: II Simposio Nacional de Ciéncia
e Meio Ambiente.A importancia da Fotografia dentro da

disciplina de Ciéncias no Ensino Médio. 2011. (Simpdsio)

250



Voltar ao Sumario

A UTILIZAGAO DOS MEIOS DE
COMUNICAGAO COMO FATOR DE
INCLUSAO SOCIAL NA EXTENSAO

UNIVERSITARIA

(Claudia Mara Stapani Ruas™, Inara Souza da Silva®, Giovanna
Cavalcante Zottino™ e Lotrena Arantes de Socorro™)

32 Doutora em educagio e Coordenadora do Projeto Radio Z. E-mail:
claudia@ucdb.br.
33 Mestre em Ciéncia da Informacio e professora supervisora do Projeto
Radio Z. E-mail: inara@ucdb.br.
3 Académica de Publicidade e Propaganda, 4° semestre da Universidade
Catdlica Dom Bosco e bolsista do projeto. E-mail ra163443@ucdb.br.
% Académica de Jornalismo, 2° semestre da Universidade Catdlica Dom
Bosco e voluntitia do projeto. E-mail: ral74572@ucdb.bt.

25l



Voltar ao Sumario

INTRODUCAO

projeto intitulado Radio Z: Informacio

especial para vocé, do curso de Publicidade e

Propaganda em parceria com o curso de
Jornalismo da Universidade Catdlica Dom Bosco (UCDB)
concretiza-se com a participa¢ao dos alunos da Associagao
Pestalozzi de Campo Grande (APCG). A metodologia é
aplicada da seguinte forma: os alunos do curso de Jornalismo
fazem a pesquisa e produzem a pauta apos a discussio com a
equipe e os extensionistas do curso de Publicidade criam
jingle/spot e a trilha sonora para cada programa gravado com
temas de utilidade publica, refor¢ando que cidadania é uma
questao de informagao e de atitude.

Neste artigo descreve-se a respeito do meio radiofonico,
sua histéria e influéncia potencializando-o como um
instrumento para a efetivagao da inclusao social.

Como consideragao final pode-se afirmar que o ganho
para os extensionistas e voluntarios ¢ colocar em pratica a teoria
recebida em sala e mais ainda, como sua profissio pode ter um
componente social. Para os alunos da Pestalozzi ha uma
proximidade e convivio com outras realidades e pessoas,

melhorando a autoestima, aprimorando técnicas vocalis,
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perdendo a timidez, além do reconhecimento de talentos
individuas, provando que mesmo dentro de seus limites, nao
ha limites para informar, entreter e educar através do meio

radiofonico.

RADIO COMO FATOR DE INCLUSAO SOCIAL:
PROJETO RADIO Z

A radiodifusao, que é um tipo de comunicacao baseada
na “fala”, é uma caracteristica exclusivamente humana, pois, ao

falar, tendemos a reagir a cada situagao.

A palavra falada envolve todos os sentidos
intensamente. Ao falar, tendemos a reagir a
cada situagio, seguindo o tom e o gesto até de
nosso proprio ato de falar. E a projecio do
homem no falar. E a projecio do homem na
fala que permite o intelecto destacar-se da
vastiddo real. Sem a linguagem, a inteligéncia
humana  teria  permanecido  totalmente
envolvida nos objetos de sua atencdo. A
linguagem ¢ para a inteligéncia o que a roda ¢é
para os pés, pois lhes permite deslocar-se de
uma coisa a outra com desenvoltura e rapidez.
A linguagem projeta e amplia o homem.A fala
separa o homem e a humanidade do
inconsciente  césmico. A linguagem ¢
considerada a mais rica forma de arte humana,
pois é que a distingue da criagdo animal

(MCLUHAN, 1964, p. 8).

Desta forma, a palavra falada tem valor
indiscutivel, e por meio delas podemos
transmitir  paixdo, sarcasmo, exasperagio,
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ambiguidade, subserviéncia e cansago, tudo
isso por intermédio das mesmas palavras.

(NEGROPONTES, 1995, p. 134-5).
O radio no Brasil surgiu por meio de uma experiéncia

de transmissio levando a voz a grandes distancias, sem a
utilizacdo de fios, no dia 7 de setembro. De acordo com

Tavares (1999, p. 47-52) o ano foi

[..] em 1922, ano em que foi descoberta a
radiodifusdo brasileira. Na ocasiao o discurso
do entdo Presidente da Republica, St. Epitacio
da Silva Pessoa, chegou ao grande publico por
intermédio de um sistema de “telefone alto-
falante”, montado na praia vermelha, e de um
transmissor instalado no alto do Corcovado
pela Westinghouse. Para grande parte de
pesquisadores, essa foi considerada a primeira
emissora radiofénica que se implantou no
Brasil. Devido a falta de uma documentacio e
a precariedade daquelas irradia¢oes, persistird a
divida de que, se mesmo em cariter
experimental e demonstrativo, aquela nio tera
sido efetivamente a primeira radioemissora a
ser implantada em nosso pafs. Anterior a esta
data, cujo registro juridico de radiotelegrafia é
o mais antigo do paifs, datando de 06 de abril
de 1919, temos a Radio Clube de Pernambuco,
PRA-8, na cidade de Recife, antes Clube de
Recepeio de radiotelegrafia.

A primeira radio brasileira surgiu no dia 20 de abril de
1923 - a PRA-2, Sociedade Radio do Rio de Janeiro (hoje Radio
Ministério da Educagao e Cultura), implantada por Edgar
Roquette Pinto e Henrique Morize. O radio nascia como meio
da elite, voltado aos que tivessem poder aquisitivo para mandar
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buscar no exterior os aparelhos receptores, até entio muito
caros.

Para o pai do radio, Edgard Roquete Pinto, a principal
func¢ao do radio tinha que ser educar e, nos treze anos em que
dirigiu a Radio Sociedade, enfatizou os programas educativos.
A programacdo da emissora era basicamente constituida por
palestras, cursos e aulas de portugués, fisica, geografia, historia
e higiene, entre outras, que comprova a fungao educativa como
sendo a primeira func¢ao do radio brasileiro.

As primeiras emissoras tinham sempre em sua
denominagdo os termos “clubes” ou “sociedades”, pois, de fato,
nasciam como clubes ou associacbes formadas e financiadas
port idealistas, com o objetivo de difundir a cultura e favorecer
a integracao nacional. Nessa fase, as radios se mantinham por
meio de eventuais doa¢Ses de empresas publicas e privadas, e
de mensalidades pagas pelos possuidores de aparelhos
receptores. Assim, apelos constantes eram feitos no sentido de
conseguir a adesao de um numero cada vez maior de socios, de
modo a manter as transmissoes.

As estacdes de radio criadas na década de 20 tinham
como principal caracteristica o fato de nao se constituirem em

empreendimentos comerciais.
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O conceito da radiodifusao modificou-se bastante com
o passar dos anos, deixando de ser apenas uma fonte de

educacio e, de acordo com Sant'Anna (1982, p. 282):

O radio passou a ser uma fonte de diversio e
entretenimento e, em grau menor, de
informagio e cultura. E por exceléncia um
veiculo de apelo popular, com o qual se pode
atingir rapidamente grandes massas, tanto nas
capitais, como nas cidades do interior, dado o
vasto numero de emissoras existentes em todo
o Pais e o elevado nimero de receptores em
uso.

Somente em 1931, quando Roquete Pinto entrega a
radio ao Governo Brasileiro é que seu servico foi
regulamentado. A partir do Decreto n® 21.111 de 01 de margo
de 1932, surgiu o tipo de radiodifusao mais comum no Brasil: a
radiodifusio comercial, cuja autorizagao para a veiculagdo de
propaganda (mensagens publicitarias) provocou grande
mudanca no conteudo do radio, que até entdo era erudito,
instrutivo e cultural. O radio tornou-se o veiculo de lazer e
diversao. Nesta época, com o despertar do comércio, da
industria e de seus produtos que precisavam ser implantados no
mercado interno, o radio encontrou o contexto ideal para sua
expansdao. Outro fato importante a ser mencionado, e que
também chamou a atengao dos empresarios da época, era a

eficiencia do radio em comparagao aos outros veiculos de
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comunicagdo impressa, ja que a grande maioria da populagao
continuava analfabeta.

Com o advento da publicidade, as emissoras trataram de
se organizar como empresas para disputar o mercado e
perceberam que nao poderiam mais viver da improvisagao.
Precisavam mudar, para fazer face a nova situagdo: investiram e
contrataram artistas e produtores.

Do inicio do século XX até hoje, pode-se dizer que o
radio rapidamente tomou conta do mundo inteiro,
estabelecendo contato praticamente imediato entre ©
acontecimento, o fato, a informacio ¢ a noticia. De acordo com
McLuhan (1964, p. 336): “O radio afeta as pessoas, digamos
como que pessoalmente, oferecendo um mundo de
comunica¢ado nao expressa entre o escritor-locutor e o ouvinte.
Este é o aspecto mais imediato do radio. Uma experiéncia
particular”.

Ruas (2004) afirma que o profundo poder de
envolvimento do radio com seus ouvintes passa a se manifestar
pelo uso que estes fazem do aparelho de radio, inclusive
enquanto executam seus trabalhos, dentro ou fora de casa, com
um contato intimo que os particularizava nas multidoes. A

descoberta do transistor, em 23 de dezembro de 1947, enfatizou
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esse aspecto pois adquirindo a mobilidade de que tanto
precisava..

O radio livre de fios e tomadas passou a estar presente
em todos os lugares: na sala, na cozinha, no quarto, no carro,
nas caminhadas, no bar, no trabalho. Onde estivesse o ouvinte,
la estava ele também: em qualquer situagdo, sem incomodar
ninguém, fazendo parte do seu dia-a-dia, transformando-se no
unico meio de comunicacado movel do mundo, além da
vantagem de poder ser operado de forma extremamente
simples.

Essa mobilidade fez com que o radio, um meio de
comunicacdo de massa, deixasse de ser meio de recep¢ao
coletiva e se tornasse cada vez mais individual. Os emissores
passaram a se comunicar, para toda a sua audiéncia, como se
estivessem falando para cada um dos seus ouvintes, em

particular. Para Tavares (1999, p. 14):

A comunicagdo de massa ¢ dirigida para uma
audiéncia relativamente grande, heterogénea e
anonima. Pode ser caracterizada como publica,
ripida e transitéria. F puablica porque, na
medida em que as mensagens ndo sio
enderecadas a ninguém em particular, seu
conteudo esta aberto ao critério publico. E
rapida porque as mensagens siao elaboradas
para atingir grandes audiéncias em tempo
relativamente curto, ou mesmo
simultaneamente. E  transitéria porque a
intencdo ¢é de que sejam consumidas
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imediatamente nao se destinando a registros
permanentes.

O radio tem duas frequéncias, sendo a Frequéncia
Modulada (FM), competindo com a Amplitude Modulada (AM)

existente até entio. Segundo Moreira (2001, p. 65):

O radio AM no Brasil sofreu profundas
transformagbes desde o seu surgimento em
1922. Primeiro foram as radios sociedades
com sua programacio elitizada. A entrada da
publicidade, poucos anos depois, provocou
um crescimento no setor, culminando com a
época de ouro do radio brasileiro. Na década
de cinquenta surgem dificuldades com o
aparecimento da TV e de todo seu glamout.
[-..] A entrada em funcionamento do transistor
permitiu a mobilidade do aparelho radio e
poucos anos depois, o AM, na década de
sessenta, voltou a sofrer um novo golpe com a
entrada da Frequéncia Modulada, que trouxe
uma qualidade melhor de som e um novo
conceito de musicalidade com interacio de
ouvintes.

Esta nova opgao de sintonia radiofonica (FM) surgiu
para contemplar os ouvintes, principalmente das classes A e B,
que se julgavam excluidos daquele tipo de programagao,
popular e eclética, transmitida na época pelas emissoras AM.
Houve fatores que viabilizaram esse processo, tais como o
crescimento da populagao brasileira, a diversificagao cada vez
maior do publico, provocando aumento extremamente
significativo no numero de emissoras de radio. Para Santaella

(1996, p. 18) “[...] o fato de que as programagoes locais de radio
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e televisao tenham comegado a atrair muito mais publico do que
as programagoes importadas, levaram 4 proliferacao de estagoes
de radio e ao fortalecimento de sistemas nacionais de
comunica¢ao” Esse fortalecimento tornou inquestionavel a
influéncia exercida pelos meios de comunica¢ao no cotidiano
da sociedade.

A midia possui a capacidade de atingir o publico,
persuadi-lo e até atribuir simpatia ou repulsa aos fatos ou
individuos, de acordo com sua conveniéncia. Embora tendo
consciéncia disso, a sociedade, de modo geral, nao sobrevive
sem dispor de seus servigos. E sabido que o radio cumpre papel
fundamental no cotidiano da sociedade brasileira, até os dias de
hoje.

Para fazer uso deste instrumento poderoso que é o meio
radiofoénico foi criado o projeto de inclusao social Radio Z:
informagao especial para vocé. Trata-se de um projeto resultado
de uma parceria cuja atuagao resulta em saldos positivos nao
expresso em numeros, mas expresso na qualidade das agoes.

O nome do projeto Radio Z, criagao dos alunos do
curso de Publicidade e Propaganda da UCDB foi em
homenagem Johann Heinrich Pestalozzi, que foi um pedagogo,
suico e educador e pioneiro da reforma educacional
procurando. Pestalozzi dizia que s6 o amor tinha forca
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salvadora, capaz de levar o homem a plena realizacio moral -
isto é, encontrar conscientemente, dentro de si, a esséncia divina
que lhe da liberdade.

Sdo varios atores trabalhando em prol de um unico
objetivo: a inclusio social. De um lado os professores dos
cursos de Publicidade e Jornalismo e seus académicos
extensionistas e na outra ponta os alunos da APCG. A
realizagdo de um projeto nestes moldes, contando com
investimento de uma institui¢ao de ensino superior, permite a0s
alunos um contato mais proximo com a realidade social e
profissional, além do incentivo a produgao académica.

No caso deste projeto, especificamente, em funcao de
sua estrutura, o aluno adentra ao universo radiofénico, aliando
teoria e pratica na criagao, producio (texto e sonoplastia) edi¢ao
e veiculagao dos programas. Como objetivo pode-se citar: a)
Proporcionar aos académicos uma proximidade maior com o
universo dos meios de comunicagao, permitindo que vejam e
conhecam os seus bastidores, b) Incentivar os alunos na
pesquisa do dia-a-dia da propaganda, fazendo-os se
aproximarem da realidade do mercado; ¢) Estimular a produg¢ao
académica na area de jornalismo e publicidade; d) Contribuir
para o aperfeicoamento e desenvolvimento dos alunos
parceiros, criando ferramentas que viabilizem sua inclusao, e)

26l



Voltar ao Sumario

Estimular a realizacdo de parcerias sociais, associando os
conceitos tedricos e académicos com a pratica profissional. f)
Reconhecer a responsabilidade social que cada individuo
desempenha socialmente, nao somente como profissional, mas
principalmente como cidadao.

Suas primeiras gravaces foram em marco de 2004 e
apesar das inumeras dificuldades certos ingredientes foram
compartilhados e colocados em pratica como paciéncia, ousadia
e criatividade. Na ocasido o projeto contava com 20 alunos da
Pestalozzi que participavam ativamente do projeto, fazendo a
locucio e sonoplastia. Hoje o projeto conta com a participa¢ao
de 12 alunos.

Em 2016 o projeto foi enriquecido com a inser¢ao de
professor e alunos do curso de Jornalismo, enriquecendo a
func¢io na escrita das pautas enquanto os alunos de publicidade
sao responsaveis pela criagio de jingle, spots, trilhas sonoras
para os programas que, atualmente, contam com conteudo de
utilidade publica.

O produto final, um programa radiofoénico de um
minuto de duragao, conta com a parceria de duas emissoras:
FM UCDB e a emissora AM Radio Imaculada de Campo
Grande. Os programas siao veiculados em diversos horarios
dentro da programacao.
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Como resultado desse projeto pode-se constatar
beneficios de ambos os lados. Nos alunos APCG constata-se o
resgate da autoestima. Do outro lado, os extensionistas da
UCDB, conseguem perceber a importancia do conteudo
ministrado em sala de aula e como ele pode ser utilizado em

beneficio de uma parcela da sociedade.

CONSIDERACAO FINAL

Ao adentrar em uma instituicio de ensino superior o
académico ainda se encontra cheio de incertezas sobre a sua
decisdo quanto ao curso escolhido. O projeto de extensio que
tem como func¢do promover a intera¢do do académico com o
dia a dia da carreira escolhida oportuniza ao aluno uma visao
mais ampla de sua profissao. Tal fato se deve ao conhecimento
que extrapola as paredes da sala de aula, aproximando-o da
realidade de seu oficio, tornando assim o aprendizado mais
interessante.

Como extensao, este projeto de inclusao social mostra
ao aluno outra realidade e o possibilita colocar em pratica toda
a teoria recebida em sala de aula transformando-o em um

instrumento para modificar atitudes e influenciar a¢Ges.
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No desenvolvimento deste projeto ¢é esta
indissociabilidade que garante a interagdo de professores e
alunos da UCDB com os parceiros envolvidos, estendendo seu
compromisso com o desenvolvimento social e principalmente
com os principios de inclusao social.

A UCDB reconhecendo a necessidade em assumir sua
responsabilidade social acreditou, investiu e aceitou o desafio
na implementagio do projeto RADIO Z: INFORMACAO
ESPECIAL PARA VOCE. Este projeto mostra que é possivel
investit em um programa com caracteristicas diferenciada e
comprometida em melhorar a qualidade de vida dos seus
participantes e consequentemente de todos a sua volta,
promovendo, ainda, valores de cidadania pelo contetdo que ¢
transmitido .

Enfim, com este projeto a UCDB mostra a sociedade
que é possivel proporcionar a inclusao social, utilizando como

ferramenta o meio de comunicacao radiofénico.
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INTRODUGAO

s espacos de pratica profissional oportunizam
ao académico realizar atividades que
possibilitem o desenvolvimento completo de
competéncias - saber, saber fazer e querer fazer. Na Agéncia
Experimental Mais Comunicagao essas atividades respeitam o
principio da indissociabilidade ensino, pesquisa e extensao e,
alinhadas a missdo da Universidade - a formacdo integral de
pessoas comprometidas com a sociedade e com a
sustentabilidade — adicionam um outro elemento, a pastoral. A
dimensao pastoral visa a constru¢ao de um ambiente acolhedor,
proporcionando qualidade nas relacGes entre professores,
alunos e colaboradores, bem como tornar todas as atividades
marcadas pelo respeito, honestidade, coeréncia e transparéncia.
Na Agéncia os académicos sio estimulados a terem
atitudes proativas frente as oportunidades ou dificuldades. Por
meio da pratica de atividades em comunica¢ao buscam-se
solugoes técnicas e a0 mesmo tempo criativas e inovadoras —
sejam formas, formatos ou estratégias, sempre pensando na
melhor solu¢do para o anunciante. Esse processo envolve
professores, académicos bolsistas e voluntarios.

A Agéncia Mais prioriza o atendimento externo, tendo
como clientes instituicdes do terceiro setor, e atende também
como clientes internos os cursos de graduacao da universidade.
Para desenvolver as competéncias necessarias da profissio,
todo o processo interno conta com a supervisio de cinco
professores, com diversas especialidades, que se revezam no
atendimento aos alunos no periodo vespertino.

Outra responsabilidade dos docentes ¢ seguir os
principios do carisma salesiano e pastoral, dos quais se
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destacam: a) a educagdo constrdi pessoas, b) toda pessoa tem
um ponto acessivel ao bem e é papel do educador encontra-lo;
¢) educagao ¢ ambiente relacional que forma para a vida.

Sempre fundamentado pela base tedrica adquirida em
sala de aula o funcionamento da Agéncia busca ser semelhante
ao do mercado de MS, servindo, desde 1994, como primeira
experiéncia profissional para a maioria dos académicos e
permitindo um contato inicial com a realidade que encontrario
na vida profissional.

0S OBJETIVOS DO PROJETO AGENCIA MAIS

GERAL

Interferir de maneira positiva na sociedade e na vida discente,
buscando relacionar ensinamentos tedricos a pratica, baseando-se na
interdisciplinaridade, sendo um lugar de experimentacio de ideias,
formatos e estratégias e propiciando contato mais préximo com a
realidade do mercado de trabalho.

ESPECIFICOS

. Pensar, planejar e executar agcdes que contribuam com
o desenvolvimento social e a formagao integral dos académicos;

° Possibilitar a0 aluno a vivéncia de trabalhos
publicitarios, em ambiente e com processos similares aos
encontrados numa Agéncia profissional;

. Estimular a participa¢ao e apresentagao de trabalhos em
eventos cientificos, buscando, sobretudo, desenvolver o
espirito pesquisador nos académicos;

. Colaborar na execugido de a¢oes organizadas por outros
cursos, projetos e departamentos da Universidade;
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. Incentivar os académicos a participarem de concursos
locais, regionais e nacionais como forma de estimular a vivéncia
de situacOes reais de competi¢io no mercado de trabalho.

JUSTIFICATIVA

No curso de Publicidade e Propaganda da UCDB
existem especificidades e dinamicas na forma de conduzir os
ensinamentos: o ensino acontece em sala de aula, a pesquisa ¢é
necessaria para a realizacao dos trabalhos pratico-pedagdgicos,
que buscam ser os mais proximos possiveis da realidade, e a
extensao permite a interferéncia na realidade e a interacio com
a comunidade. O ensino, pesquisa e extensao sao 0s tres eixos
essenciais que podem fazer a diferenca na trajetoria profissional
dos académicos.

E justamente essa interface com a realidade que passa a
ser uma das grandes contribui¢oes da Publicidade e Propaganda
para a extensao universitaria, uma vez que com sua linguagem
persuasiva pode interferir positivamente na vida das pessoas em
func¢io de seu potencial mobilizador. De acordo com Fonseca
(1996) mobilizar é convocar vontades para um propodsito
determinado, para uma mudanga na realidade. Ratificando esse
pensamento Henriques (2007) esclarece que as pessoas
precisam, no minimo, de informagao para se mobilizarem e o
grande desafio nessa comunicagdo, ao mobilizar, é tocar a
emogao das pessoas.

Com relagao ao papel deste projeto na extensao
Almeida (2012) refor¢a que esse processo extensionista aponta
varias contribui¢oes significativas para a formacao profissional
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dos estudantes extensionistas. Entre essas contribui¢oes pode-
se destacar:

a) aprender pela pratica e enfrentar desafios. O
estudante extensionista é desafiado a buscar solugdes para as
questoes presentes que lhe sao lancadas em suas tarefas diarias;

b) aprender novas habilidades: desenvolvimento
pessoal e profissional. O aprendizado na extensao universitaria
nao se limita a técnicas de determinada area profissional, mas
propicia outros conhecimentos diferenciados que contribuem
tanto para o desenvolvimento pessoal como profissional dos
estudantes extensionistas, como a melhoria da autoestima,
perda de timidez, desenvolvimento de criatividade e aumento
de conhecimento;

¢) formagao profissional: teoria x pratica — para o aluno
¢ sempre um grande desafio compreender que a pratica e a
teoria sao articuladas e ndo podem ser desvinculadas.

Quanto mais integrados e proximos do “mundo real”,
melhor a aprendizagem do académico, conforme afirma
Fernandes (2013, p. 138)

A articulagio da pesquisa, ensino e extensao é
necessaria para  produzir uma  pratica
académica coerente com as mudancas da
sociedade e do mercado. A pesquisa esta
presente nas a¢oes de extensdao para permitir
conhecer, analisar e intervir na realidade, pois
a esta garante a oxigenacdo do ensino e da
extensdo a partir dos questionamentos sobre a
realidade vivenciada. O Ensino deve ser
articular com a Pesquisa e a Extensdo para nao
se reduzir a reproducio de conteidos e a
Extensdo deve ser articular a Pesquisa e ao
Ensino para nio se reduzir ao ativismo.
Dessa forma percebe-se a importincia da Agéncia
Experimental Mais Comunicacdo como espago pedagogico para

propiciar a articula¢io da teoria aplicada a pratica profissional. Pode-
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se afirmar que a Agéncia Experimental Mais Comunicac¢do é umas
das poucas no pafs a trabalhar dessa forma sendo essa atuacio seu
grande diferencial, pois potencializa sua capacidade de interferir na
realidade social, por meio de a¢des extensionistas.

METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

A Agéncia Experimental Mais Comunicagao funciona
dentro do Laboratério de Comunicacio (LABCOM) da
Universidade Catélica Dom Bosco, de segunda a sexta-feira, das
13h as 17h. Oferece bolsas aos alunos em forma de desconto
na mensalidade - sdo cinco académicos que recebem a bolsa
mensalmente.

A Agéncia tem estrutura suficiente para receber até 15
académicos e a selecio de académicos extensionistas bolsistas e
voluntarios é feita anualmente, pelos professores. Quando um
dos alunos opta pela desisténcia do projeto Agéncia Mais,
imediatamente ¢ feita a substituicdo. Apds a selecao, os
académicos assinam um termo de compromisso no setor de
extensio da Universidade.

Como a Agéncia funciona no perfodo vespertino e os
académicos tém aulas da graduacio no periodo matutino, o
preenchimento do termo garante ao aluno um seguro caso
acontece algum acidente no exercicio das atividades,
principalmente quando estas sao realizadas fora das
dependéncias da universidade.

O nido cumprimento do termo pode implicar no
desligamento do académico da Agéncia, sendo ele bolsista ou
voluntario. Ao final do semestre os académicos devem
preencher um relatério de atividades para receberem certificado
- com a carga horaria que participaram — de atividade
complementar.
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A coordenagao da Agéncia Experimental esta a cargo
do professor Eduardo Perotto Biagi, que também supervisiona
as funcdes de criagdo. Mais quatro professores realizam a
supervisao dos trabalhos: Elton Tamiozzo, coordenador do
curso e responsavel pelo atendimento, planejamento, parcerias
internas e interface pedagogica (UCDB — curso — Agéncia
Experimental), Claudia Mara Stapani Ruas, responsavel pelo
planejamento de eventos, Gabriel Ferraciolli Soares,
responsavel pela diregio de arte e produgao (grafica e
audiovisual), e Thiago Miller da Silva, responsavel pela
pesquisa, reda¢ao e midia.

DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

Buscando cumprir o objetivo de contribuir para o
desenvolvimento de competéncias necessarias no mercado de
trabalho, a Agéncia Mais conta com processos similares aos
encontrados em uma agéncia profissional. No entanto, seu
diferencial ¢ contar com a supervisio de uma equipe de
professores que esta ao lado dos extensionistas o tempo todo
do projeto, acompanhando as suas diversas fases.

O projeto prioriza o atendimento as organiza¢oes sem
fins lucrativos e atende também a comunidade interna da
UCDB. O produto que a Agéncia Mais entrega sio campanhas
publicitarias completas ou pegas publicitarias avulsas, as quais
sao criadas e ‘produzidas pelos extensionisas. Além das pecas
publicitarias, os extensionistas também sdo responsaveis pela
elaboracao e divulgagao de atividades académicas (eventos,
concursos, gincanas, etc.).

A Agéncia tem por op¢ao nao atender empresas do
primeiro e segundo setores da economia. Primeiro, por ser um
espaco de pratica pedagdgica, onde o aluno deve experimentar
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e, eventualmente, pode errar. Segundo, para nio representar
concorréncia as empresas que atuam no segmento de agéncias
de propaganda, pois, na verdade, sao elas as contratantes de
egressos do curso.

Para o desenvolvimento das a¢des existe a necessidade
do trabalho integrado de profissionais com conhecimentos
técnicas especificos em areas como atendimento, pesquisa,
planejamento, criacio (arte e texto), produ¢ao, midia e eventos.

O trabalho tem inicio com o atendimento ao cliente
gerando o briefing (relatério de informagdoes) que servira de
base para o planejamento da campanha. Passa-se entdo para a
etapa de criagao das pegas, sejam elas impressas (folder, cartaz,
panfleto, anuncio, etc.), VTs, spot ou jingle, outdoor, banners
para web e outras solugdes, convencionais ou nao. Apos a
aprovacao do cliente ¢ feita a parte de produgao, sendo que
quando se trata de pega impressa entrega-se, ao cliente, a arte
finalizada para que realize a impressio.

Para cumprir o objetivo extensionista da Agéncia
Experimental o projeto participa da parte criativa e da execugao
dos seguintes eventos:

a) Papo + -Manhas onde ex-alunos e profissionais
conversam com profissionais do mercado sobre as experiéncias,
praticas mercadoldgicas e o cotidiano da profissao;

b) Movimento Tipo Certo — A¢do para estimular a
doacio de sangue entre os académicos e a comunidade;

c) Saberes em A¢ao — Congtresso de Ensino, Pesquisa e
Extensao da UCDB. A Agéncia é parceira na organizagao,
criagado de todas as pecas de divulgacdao e identificacio do
evento, mobilizando a comunidade académica e o mercado para
participar;

d) Prémio Qualidade da Gestio realizado pelo
movimento MS Competitivo de Campo Grande. Nessa ac¢ao a
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Agéncia cria desde o convite para langamento, convite para
entrega do Prémio até a criagao do troféu);

e) Publici O Que?. Trata-se de um evento criado pelos
extensionistas, cujo publico alvo sdo os pais dos académicos dos
primeiros semestres de Publicidade e Propaganda. Com intuito
de explicar sobre a profissao de publicitario, sobre o curso e seu
diferencial, sobre a Universidade e sua filosofia, os alunos
participam desde a elabora¢ao do evento ate a criagao de todas
as pegas publicitarias para sua divulgacao;

f) Operagio Passa Roupa. Ac¢do que objetiva
arrecadagdo de roupas para doagdao a comunidades carentes;

f) Adote um calouro. Novos alunos sao “adotados” por
veteranos para apresentar a Universidade e tirar algumas
davidas potencializando o sentimento de pertencimento e
promovendo a integracao;

g) Mutirdo Criativo. Dia onde criativos, profissionais
publicitarios que se destacam pela sua criatividade apresentam
seus processos criativos e falam sobre criatividade no cotidiano
profissional;

Buscando cumprir o objetivo de estimular a
responsabilidade social, a Agéncia Mais Comunicagao:

a) desenvolve pegas para a Sociedade Educacional
Juliano Varela, institui¢do sem fins lucrativos da cidade de
Campo Grande/MS que trabalha com pessoas com Sindrome
de Down;

b) por meio de uma a¢io diferenciada da Agéncia Mais
- “Publicitarios do Bem” — com objetivo de arrecadar, por meio
de uma gincana, alimentos, roupas e produtos de higiene, para
a instituicao Salesianos Ampare que trabalha com criangas e
adolescentes em situacio de vulnerabilidade social;
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c) atende a comunidade quilombola Furnas do Dionisio,
contribuindo na comercializa¢ao dos seus produtos, por meio
da criagdo de uma marca propria e das pecas publicitarias.

As agoes de responsabilidade social refletem a proposta
da formacdao humana e a missdo institucional da UCDB de
formar bons cidadaos, entregando ao mercado um profissional
qualificado tecnicamente, mas também maduro, consciente e
responsavel socialmente.

Visando cumprir com o objetivo institucional da
UCDB, associado a extensio, a Agéncia Mais estimula a
participagdo e apresenta¢ao de trabalhos em eventos cientificos
locais e nacionais como: Congresso de Ciéncia da Comunicacao
da Regiao Centro-Oeste; Exposi¢ao de Pesquisa Experimental
em Comunicagao; Congresso Brasileiro de Ciéncias da
Comunicagao; Congresso Brasileiro de Extensao Universitaria
— CBEU, Seminario Regional de Extensio Universitaria da
Regido Centro-Oeste — SEREX e Saberes em Agio —
Congtresso de Ensino, Pesquisa e Extensao da UCDB.

E importante ressaltar que todos os processos
realizados no projeto de extensao Agéncia Mais buscam
contemplar o trabalho em equipe, tio valorizado hoje no
mercado.

CONSIDERACOES

A oportunidade de participar da Agéncia Experimental
Mais Comunica¢ao desde o primeiro semestre da graduacio
consiste em um diferencial valorizado pelos alunos na hora da
escolha da Universidade. Embora a participa¢ao na agéncia nao
seja obrigatoria, ha o interesse de grande parte dos alunos,
principalmente por ter a oportunidade de participar da extensao
e conhecer outras realidades.
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Pode-se afirmar que a Agéncia Experimental Mais
Comunicagiao atende a necessidade principal de formagao
profissional de maneira orientada e supervisionada, busca
trabalhar, na medida do possivel, com a mesma dinamica de
uma agéncia de mercado.

O cenario exposto demonstra que o funcionamento da
agéncia contribui de maneira efetiva no aprimoramento dos
alunos do curso de Publicidade e Propaganda da UCDB na sua
formacao profissional e, principalmente, humana — devido a sua
participagdo na extensio, a qual é fortalecida pela filosofia
salesiana que se compromete a desenvolver cidadaos
comprometidos com a sociedade.

A realizagdo de suas atividades neste cenario representa
um grande diferencial pedagogico e mercadolégico, uma vez
que a inser¢ao de egressos do curso da Universidade Catolica
Dom Bosco no mercado de trabalho regional é expressiva e
crescente.

Além do curso de Publicidade e Propaganda da UCDB
ser o pioneiro no Estado, a existéncia de uma agéncia
experimental reconhecida e premiada regional e nacionalmente
agrega valor a universidade, a extensdo universitaria, ao curso e
a0 egresso.
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INSTRUMENTAGAO DIDATICA NA
PROMOGAO DO ENSINO, PESQUISA E
EXTENSAO EM ECOLOGIA DE AMBIENTES

AQUATICOS: ESTUDO DE CASO
(Emerson Machado de Carvalho*! e Jelly Makoto Nakagaki*?)

Introdugio

41 professor da Faculdade de Ciéncias Biolégicas e Ambientais — FCBA,
Universidade Federal da Grande Dourados — UFGD.

42 professor da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul — UEMS e
coordenador do grupo EBI.
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presente estudo relata as atividades e

acoes, bem como o0s processos que

levaram o Grupo de Pesquisa em Ecologia
e Biologia de Invertebrados (EBI) a aproximar sua pesquisa
académica da sociedade (senso comum) através das praticas de
extensao universitaria. Para isso foram produzidas, maquetes de
riachos e lagos, jogos educativos, palestras, blog, atividades de
ilustragdo cientifica e observacdo de colegdes zooldgicas de
invertebrados. Tais instrumentos didaticos foram essenciais
para envolver a sociedade na pesquisa desenvolvida pelo grupo,
bem como permitir a discussio dos diversos problemas
ambientais da regiao. A aproximac¢ao com a comunidade foi um
importante processo de (re) apropriacao da pesquisa como bem
comum, tendo, assim, maior representatividade social para os

professores e académicos pesquisadores.

Histérico do Grupo EBI
O Grupo de Pesquisa em Ecologia e Biologia de
Invertebrados (EBI) foi criado em 2006 e tem como objetivo
estudar os invertebrados aquaticos continentais nos biomas
Cerrado e Pantanal, observando o ambiente onde vivem,
pesquisando suas relagdes ecolégicas e comportamentais, seu
desenvolvimento e preservagao.
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O grupo EBI ¢ formado, principalmente, por
docentes, técnicos e estudantes de graduagiao e pds-graduacao
da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul - UEMS.
Também participam do grupo docentes e estudantes de
graduagao e pos-graduacao da Universidade Federal da Grande
Dourados - UFGD. Os cursos de graduagido envolvidos no
grupo sao: Ciéncias Biologicas, Engenharia Ambiental,
Turismo, Quimica Industrial, Gestao Ambiental, Biotecnologia,
entre outros. Os cursos de pos-graduagiao envolvidos sio:
Recursos Naturais, Biologia Geral e Bioprospeccao,
Entomologia e Ciéncia e Tecnologia Ambiental.

O grupo EBI tem trabalhado em pesquisas cientificas
sobre a ecologia de macroinvertebrados em ambientes poluidos
e preservados e ecologia e biologia de crustaceos. Além disso,
algumas atividades desenvolvidas estao relacionadas a producao
de maquetes, jogos e materiais didaticos que sao utilizados pelo
grupo em exposi¢oes, mostras em escolas, A¢ao Global, Feiras
de ciéncias, Semanas do Meio Ambiente, dentre outras.
Acreditamos que o uso de formas alternativas de ensino ajuda
o aluno e o cidaddo a entender conceitos de preservacao, a
importancia da biodiversidade, aspectos da relacio dos

organismos com o seu ambiente, e, com isso, faz com que ele
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amplie o conhecimento e entenda o papel do homem junto ao
meio ambiente.

No ano de 2010 o grupo EBI procurou socializar seu
conhecimento e disponibilizar seus servicos através de
atividades de extensdo universitaria. Seu principal objetivo foi
fortalecer a relacido entre a universidade e a sociedade. As
atividades estavam voltadas para a exposi¢ao interativa, através
da utilizagdio de jogos, maquetes, blog, palestras e colegoes
zooldgica de invertebrados.

Para a realizacio de atividade de extensao o grupo EBI
tem se baseado nas pesquisas realizadas nos rios e riachos de
Mato Grosso do Sul e do conhecimento adquirido na regiao.
Através desta experiéncia foi possivel trabalhar com questoes
ambientais relacionadas a preservacio da mata ciliar,
importancia dos recursos hidricos e da biodiversidade local. O
grupo tem utilizado eventos, espagos publicos e escolas para a

promogao das atividades de extensao.

Planejamento das atividades
As atividades de extensiao universitaria desenvolvidas
pelo grupo precisaram de um periodo de aprendizado e
realinhamentos conceituais e metodologicos, de forma que nao
se repetissem os modelos de comunicagio comumente
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utilizados na divulga¢ao das pesquisas cientificas. Nos trabalhos
de ambito cientifico o publico alvo geralmente é muito
especifico, e possuem uma linguagem mais técnica,
impossibilitando o didlogo com o senso comum.

Era preciso pensar na produ¢ao de materiais atrativos
para um publico diversificado. Para tal, adotou-se como
enfoque teorias de aprendizagem e desenvolvimento
cognitivistas e humanistas. As teorias da aprendizagem e
desenvolvimento cognitivistas seguem a ideia-chave do
construtivismo, do conhecimento construido, enquanto as
teorias humanistas partem dos pensamentos, onde sentimentos
e agoes estao integrados (MOREIRA, 2011). Diante disso, a
construcdo de materiais com caracteristicas intrinsecas de
biomas locais traria a sociedade e aos estudantes envolvidos um
sentimento de  pertencimento e de construgdo do
conhecimento. Além disso, adotou-se como um dos principios
fundamentais na promog¢ao da atividade extensionista a sua
indissociabilidade do ensino e da pesquisa.

A conquista da interdisciplinaridade entre o ensino,
pesquisa ¢ extensao representou na ultima década um dos
maiores desafios das universidades brasileiras (SILVA;
VASCONCELOS, 2006). No entanto, os desafios
institucionais e conceituais ainda sao muito grandes e
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necessitam de um amplo espaco para se discutir caminhos
visando aumentar a visibilidade e a revalorizacio da extensao na
curricularizacao das universidades.

As atividades de extensao universitaria expostas neste
relato de experiéncia surgiram espontaneamente do desejo de
estudantes, professores, pesquisadores e técnicos em divulgar
os trabalhos de ensino e pesquisa desenvolvidos pelo grupo
EBI/UEMS para a sociedade. O temario norteador, bem como
os instrumentos pedagogicos utilizados para a divulgacao dos
trabalhos de ensino e pesquisa foram concebidos a partir da

propria necessidade do grupo educar-se.

Temario norteador

Pelo alto grau de degradagao dos ambientes aquaticos,
causados principalmente pela expansao agricola e urbanizagao,
¢ necessario um didlogo mais profundo entre cientistas e
comunidade (senso comum) para que esta se torne uma pratica
rotineira nos planos, programas e projetos de gestio
socioambiental. Muitos trechos de nascentes e afluentes de
importantes rios do continente sul americano encontram-se
altamente alterados e impactados. No territério da Grande
Dourados, situado no centro-sul de Mato Grosso do Sul esta

realidade nao é diferente. Este fato tem sido recorrente nas
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pesquisas do grupo EBI, as quais apontam para uma
significativa redu¢ao na diversidade e ocorréncia de espécies
aquaticas chave indicadoras de qualidade ambiental.

Carvalho et al,, (2014), por exemplo, aplicaram um
protocolo de avaliagao rapida em dois corregos localizados na
regido de Dourados e verificaram os impactos e degradacio,
principalmente para o cérrego com influéncia direta da
urbanizagao. Lemke et al., (2009) estudando a micro-bacia do
corrego Agua Boa, em Dourados, verificaram que um dos
grandes problemas ambientais esta relacionado a dois fatores:
auséncia de matas ciliares e as nascentes se encontrarem
inseridas nas 4reas urbanas. Neste contexto, fica evidente a
necessidade de aproximagao entre comunidade cientifica e
sociedade (senso comum), de forma que estes dados possam ser
horizontalizados e se torne uma discussio recorrente e

compreensivel entre ambas as partes.

Instrumentagao Didatica
Maquete: Ambientes Loticos
Um dos instrumentos utilizados para trabalhar os
conceitos de preservacao de recursos hidricos foi uma maquete
de riacho da nascente a foz. Ela foi confeccionada em placas de
isopor, onde foi escavado um canal revestido com
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impermeabilizante para concreto simulando um riacho. Foram
utilizadas miniaturas de plantas e animais em plastico para
simular a vegetac¢do riparia. Ao final do canal do riacho foram
feitos cortes verticais no isopor, de forma a simular um
processo erosivo das margens do riacho. Também foi acoplado
um aquario de 10 com uma bomba de agua submersa para

produzir fluxo na agua e tornar o sistema fechado. Dentro do

aquario foram utilizados organismos vivos, como peixes,

crustaceos, larvas de insetos, para melhor explicar aspectos
importantes na conservagao e manejo dos recursos hidricos.

Vide Figura 1a.

Figura 2. 2) maquete de um riacho com as areas de nascente em
areas altas e mata ciliar; b) maquete representando um sistema
lacustre destacando a distribuicao estratificada dos organismos
que compoe o lago.
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Magquete: Sistema Lacustre

A magquete foi construida em isopor simulando um
corte transversal de um lago, contendo miniaturas de plantas
nas margens. O fundo do lago foi revestido com
impermeabilizante para concreto. Para demonstrar a
estratificagdo de lagoas foi impresso em transparéncia imagens
de animais e plantas aquaticas, representando, assim, oOs
gradientes e a colonizagio dos estratos formados em um

sistema lacustre. Vide Figura 1b.

Jogos: Preservagao dos recursos hidricos

Foi utilizado um jogo de tabuleiro impresso em papel
fotografico nas dimensoes 45x45 cm. Neste jogo, os jogadores
tem a oportunidade de vivenciar situagdes de recompensa
quando caem em casas com boas praticas ambientais, ou em
prejuizo quando caem em casas com mas praticas ambientais.
O vencedor do jogo ¢é aquele que conseguir chegar primeiro até
a foz do rio, passando por todas as situagdes impostas pelo jogo.
O jogo foi utilizado em diversas agles, e a descricdo e as
instrucoes detalhadas bem como o resultado de sua avaliacao
podem ser verificadas no trabalho de Carvalho e Chacur (2012).

Vide Figura 2.
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Também foi utilizado um jogo interativo produzido
em E.V.A. (Ethil Vinil Acetat) com o perfil do canal de um

riacho e sua interagdo com a vegetagdo ciliar e areas agricolas.

Os detalhes do jogo podem ser verificados no trabalho de
Carvalho et al. (2009).

durante a Acdo Global 2010
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Figura 4. Quadro esquematico de um riacho feito em E.V.A.
utilizado para atividade em sala de aula mostrando: (a) a mata
ciliar preservada juntamente com lavoura, (b) lupa com os
animais presentes no riacho, (c) retirada parcial da mata ciliar e
(d) assoreamento devido a retirada da mata ciliar.
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Ilustragao Cientifica

A ilustracdo cientifica foi utilizada como uma
ferramenta para a elaboracao de uma chave de identificacao de
insetos aquaticos. Para a realizacao da ilustracao foi utilizado um
estereomicroscopio equipado com camara clara (Drawing
tube). Os insetos foram desenhados com lapis e,
posteriormente, transferidos para papel vegetal com pena
mosquito e tinta nanquim (vide Figura 3a e b). As ilustragoes
foram apresentadas e expostas em eventos cientificos e voltados

ao publico como uma forma de resgatar a arte da ilustragao

cientifica.

Hydropsychidae
Com branquias no abdémen

Filamentos  das
branquias  saem
de um talo central
de forma uniforme

Filamentos das
brénquias nao saem
de um talo central
de forma uniforme.

Cerdas em forma [/
de escama (larga v
e curta).

Cabega sem
carena lateral.

fe— s s LR = 0 I
Figuras 6. Elaborac¢io de desenho em nanquim de animais
visualizados em estereomicroscopio com camara clara. Chave
dicotémica pictérica parcial de Inseto Aquatico ilustrado com
nanquim.

Palestras e observagdo da biodiversidade
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O grupo EBI apresentou algumas palestras para
alunos do ensino fundamental durante a Semana do Meio
Ambiente, acompanhadas de observagao em
estereomicroscopio e microscopio de organismos que
compdem os ambientes aquaticos da regiao (vide Figura 7). A
tematica das palestras foram os relatos dos trabalhos

desenvolvidos pelo grupo EBI, destacando a importancia da

preservagao e do estudo dos ambientes aquaticos.

Figuras 7. A esquerda, aluna de graduacio em Ciéncias
Biolégicas ministrando aos alunos uma palestra com o tema:
Sustentabilidade, Biodiversidade e Biomonitoramento. A direta
alguns componentes da cole¢ao zooldgica do material didatico
de apoio da UEMS sendo observados em estereomicroscépio.

Blog
As experiéncias em pesquisa e extensao do grupo, bem
como a vivéncia no ambiente do laboratério e em campo e as

curiosidades sobre os grupos taxonomicos estudados foram
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apresentadas em um blog criado e administrado pelos
pesquisadores docentes e discentes do grupo EBI. O Blog pode
ser apreciado no endereco http://ebi-uems.blogspot.com.br

(vide Figura 8).
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Figura 8. Aspecto geral do blog disponibilizado para
divulgacio das atividades do grupo.

Desdobramentos
A instrumenta¢ao didatica adotada pelo grupo EBI foi

importante na promogao da extensionaliza¢ao da pesquisa pelos
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docentes, discentes e técnicos envolvidos. Tais instrumentos e
agoes vém de encontro a estratégia 12.7 do Plano Nacional de
Educacio — PNE (BRASIL, Lei 13.005, 2014), que propoe:
“assegurar, no minimo, 10% (dez por cento) do total de créditos
curriculares exigidos para a gradua¢ao em programas e projetos
de extensao universitaria, orientando sua a¢ao, prioritariamente,
para areas de grande pertinéncia social”. Nesse aspecto, o
ensino superior brasileiro se debruca sob um desafio
paradigmatico, que passa quase despercebido dentre outras
tantas estratégias do PNE.

A maquete tem sido um grande atrativo para o publico
infantil e juvenil, que sdo atraidos pela dinamica das
comunidades aquaticas exploradas no recurso didatico. A
maquete e 0s jogo ja foram apresentadas em eventos publicos,
como EcoDourados (2009 e 2010), A¢ao Global - Cidadania
ativa realizada pelo SESI no Complexo Esportivo Jorge
Antonio Salomao (2010), Mostra de Biologia realizada no
Centro Universitario da Grande Dourados - UNIGRAN
(2010), Faculdades Abertas da UFGD (2010), entre outros.
Neste tipo de atividade as criangas e os jovens tém a
oportunidade de observar sistematicamente, em escala
reduzida, a dinamica e o fluxo de energia e matéria nos
ecossistemas aquaticos, bem como a importancia dos recursos
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hidricos, das matas ciliares, dos problemas de assoreamento e
de poluicao, entre outras situagoes apresentadas. A introducao
de peixes e crustaceos vivos, tanto no leito do riacho da
maquete quanto no aquario possibilitou expor as caracteristicas
morfolégicas e adaptativas dos organismos frente aos
ambientes onde vivem (relagao forma e fungio).

Ja faz parte da nossa infincia a construgio de
imaginarios de aventura e diversao através da miniaturizagao da
vida real, ou seja, através de brinquedos como bonecas,
carrinhos, trenzinhos, casinhas, entre outros. Através da
brincadeira, a crianca desenvolve sua personalidade,
experimenta situagoes, organiza suas emogoes, processa
informagoes e constréi autonomia de agao. Com a maquete nao
¢ diferente, pois permite a discussio de problematicas
ambientais através da brincadeira. Segundo Souza e Justi (2010)
“O ensino fundamentado em modelagem pode favorecer tal
articulagao, permitindo que os alunos (re)elaborem suas ideias
durante o processo de aprendizagem, tendo o professor como
o mediador do trabalho.”

O uso de modelo ou maquete também pode facilitar a
visualizacao em trés dimensoes dos conceitos em uma escala
menor, além de possibilitar o manuseio dos elementos, o que
nao ¢ possivel numa escala natural. Isto também foi evidenciado

294



Voltar ao Sumario

por Silva et al. (2008) que abordaram conceitos de fisica para
estudantes de graduacdo e ensino médio com o uso de uma
maquete de constelagio. De acordo com os autores, os
estudantes puderam trazer para uma realidade mais préxima o
sistema de constelacio estelar.

Os jogos foram inicialmente elaborados com o intuito
fornecer instrumentag¢ao didatica para o ensino basico e
permitir abordar questoes fundamentais de preservagao dos
recursos hidricos em sala de aula. O conteudo informativo dos
jogos foi cuidadosamente elaborado, tendo como base as
premissas do tema transversal “Meio Ambiente” para terceiro e
quarto ciclos conforme os Parametros Curriculares nacionais
(PCNs). Carvalho e Chacur (2012) avaliaram o jogo de tabuleiro
apresentado com alunos do 7° ano do ensino fundamental e
verificaram que os mesmos apresentaram um repertério de
novos conceitos sobre meio ambiente, principalmente
relacionados ao conteudo abordado no jogo.

O outro jogo de pegas removiveis em E.V.A
apresentado foi avaliado por estudantes do 6° e 7° anos do
ensino fundamental durante a Semana do Meio Ambiente da
Escola Estadual Frei Joao Damasceno do municipio de
Caarap6-MS. O jogo havia sido desenvolvido pelos mesmos
estudantes em uma atividade de educacao ambiental aplicada
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por Carvalho et al. (2009). O que mais chamou a nossa aten¢ao
com este jogo foi a motivagdo e o interesse em divulgar o
material para os demais estudantes que nao estivem envolvidos
em sua constru¢ao. Além disso, os estudantes apresentaram
propostas para a constru¢ao de outros jogos abordando novos
temas, como residuos sélido, limpeza da cidade, educacao no
transito e reflorestamento.

No mesmo evento foi ministrada aos alunos uma
palestra com o tema: Sustentabilidade, Biodiversidade e
Biomonitoramento e complementado com atividade pratica de
observacao de insetos aquaticos da cole¢io zooldgica do
material didatico de apoio da UEMS. A linguagem adotada nas
palestras foi simplificada devido a faixa etaria dos estudantes e
disponibilidade em tempo consideravel para perguntas.
Observou-se que as perguntas estavam relacionadas com o
comportamento e as curiosidades que alguns grupos
taxonomicos apresentam. Sdo exemplos a vida efémera dos
efemerdpteros, a estratégia da fémea do Belostomatidae (barata
d’agua) para protecio dos ovos, a arquitetura das casas dos
tricopteros, entre outros.

Uma outra abordagem nas a¢oes esta focada na técnica
de ilustracio cientifica, que nem sempre ¢ uma pratica comum
entre pesquisadores, necessitando do auxilio de um ilustrador.
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O ilustrador cientifico requer técnica e muita paciéncia para que
o seu trabalho reproduza com exatiddao as caracteristicas dos
organismos a ser reproduzido. O talento artistico nao ¢
essencial, mas a sensibilidade para detalhes e o senso de
equilibrio e propor¢ao ajudam na qualidade da ilustragao. Os
ilustradores em biologia, em particular, terdo uma vantagem
adicional se tiverem um conhecimento confiavel e fundamental
de ciéncias, além de comprovada habilidade artistica. No
entanto, a ilustracdo cientifica tem sido cada vez mais
negligenciada nas aulas de graduac¢do em biologia. Com isso,
tanto a comunidade académica como a sociedade tém tido cada
vez menos contato com este tipo de trabalho, que por sinal é
fundamental para a taxonomia zooldgica e botanica.

Diante do exposto, o grupo EBI tém somado esforcos
para resgatar a importancia da ilustragdo cientifica, através da
capacitagao aos estudantes de graduagdo e a exposi¢do aos
estudantes de ensino fundamental e basico. As ilustracdes
cientificas também foram apresentadas em eventos publicos, e
sao fruto do acervo taxondmico obtido através dos projetos de
pesquisa na regiao.

Os trabalhos de ilustracio tém perdido espago nos
trabalhos cientificos, devido a introdugao de novas tecnologias,
como fotografias e outros recursos digitais. Segundo Rapatao e
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Peir6 (2016) uma das vantagens da ilustracao cientifica é que ela
pode mostrar varias formas e cortes de uma estrutura em um
unico desenho, podendo ressaltar as cores, os contornos, as
separagdes de partes, além de conter anotagdes. O uso desta
técnica pode ajudar na elabora¢ao de guias de trabalhos praticos
para alunos de escolas auxiliando-os na identificacio das
espécies locais o que justificariam através de seu conhecimento
a preservacao dos ambientes e com isso conhecer melhor a
fauna local. No entanto, é preciso tornar a exposi¢ao e as
atividades voltadas para ilustragao cientifica mais atraentes para
o publico académico e para a sociedade. Tém sido observado
que poucos estudantes apresentam interesse em desenvolver ou
saber mais a respeito da técnica. E para a sociedade a exposi¢ao
pode até passar despercebida em relagdo a outros recursos
didaticos.

Outra importante ferramenta de extensao foi a criagao
de um blog para a divulgacdo das atividades do laboratério. De
forma indireta o uso de blogs em sites da internet também pode
servir como meios para divulga¢ao de informacio de forma
bastante rapida e direcionada, onde pessoas com interesse em
assuntos especificos podem buscar informagdes sobre
determinados assuntos. A maior dificuldade esta relacionada as
constantes evolugoes de plataformas e ferramentas que fazem
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com que seja necessario constantes atualizagdes e migragao de
ferramentas. No entanto, o blog tem se tornado um eficiente
canal de comunicagdo com a sociedade e um incentivo para 0s
pesquisadores divulgarem seus resultados. Comumente as
pesquisas cientificas sao divulgadas em publicagoes restritas e
formatada a comunidade cientifica, impossibilitando um
tratamento mais informal das experiéncias do pesquisador e da
pesquisa. Aulas e atividades de campo, curiosidades, rotina do
laboratério, estio entre as informagdes que podem ser
disponibilizadas em um blog e ganhar um grande numero de
seguidores. Esse tipo de comunica¢do nao seria apreciado nos
meios formais de divulgacio cientifica. De acordo com Castro
(20006) para a comunicagido cientifica os desafios consistem na
utilizacdo de todas as potencialidades dos meios eletronicos,
aprimorando os aspectos positivos e os padroes de qualidade
do fluxo de comunicacao cientifica tradicional. Neste sentido, é
necessaria uma constante atualizacao do uso das ferramentas de

acordo com o publico que se quer alcancar.

Consideragoes finais

Em sintese, a realizacio das atividades de extensio,
para além da divulgacdo do conhecimento agregado referente
as pesquisas, teve sua representatividade devido ao engajamento
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dos estudantes de graduagdio no desenvolvimento dos
instrumentos didaticos, bem como sua aplicagao e validagao.

Outro aspecto relevante foi a transferéncia de
conhecimentos cientificos 2 comunidade de forma lidica e
simplificada, criando um ambiente para discutir questdes
relacionadas 2  sensibilizacio e conscientizacdo  das
problematicas ambientais locais.

No entanto, a aproximagao com a comunidade foi um
importante processo de (re)apropriagao da pesquisa como bem
comum, tendo, também, maior representatividade social para os

pesquisadores.

Referéncias

BRASIL. Lei 13.005, de 25 de junho de 2014. Aprova o
Plano Nacional de Educacio - PNE e da outras
providéncias. Disponivel em <
http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ Ato2011-
2014/2014/Lei/L13005.htm>. Acesso em 29 junho 2014.

BRASIL. Ministério da Educacao e Cultura. Diretrizes
Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduacio em
Ciéncias Biologicas.2011. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br> Acesso em: 12 jan. 2015.

CARVALHO, E. M.; ROCHA, V. S.; MISSIRIAN, G. L. B.
Percepcdo ambiental e sensibilizagdo de alunos do ensino
fundamental para preservacdo da mata ciliar., REMEA -

300



Voltar ao Sumario

Revista Eletronica do Mestrado de Educacao Ambiental,
v.23,n. 1, p.168-182, 2009.

CARVALHO, E. M.; CHACUR, M. M. Jogo Ecologico:
instrumentagdo diddtica na constru¢do de conceitos
socioambientais para alunos do ensino basico. REMEA -
Revista Eletronica do Mestrado de Educacio Ambiental,
v. 28, n. 1, p.274-288, 2012.

CARVALHO, E. M.; RUSSO, M. R.; NAKAGAKI, J. M.
Utilizagdo de um protocolo de avaliacdo répida da
diversidade de habitats em ambientes I6ticos. Revista Ibero-
Americana de Ciéncias Ambientais, v.5, n.1, p.129-139,
2014.

CASTRO, R. C F. Impacto da Internet no fluxo da
comunicacdo cientifica em saude. Revista Satude Publica,
v.40, n.1, p.57-63, 2006.

FREIRE, P. Extensao ou Comunicacdo? 13 ed. Rio de
Janeiro: Paz e Terra, 2006.

LEMKE, A. P.; BEZERRA, R. A.; PEREIRA, J. G. Uso ¢
ocupagdo do solo na micro-bacia do corrego Agua Boa.
Anais 2° Simposio de Geotecnologias no Pantanal,
Corumba, 7-11 novembro 2009, Embrapa Informaética
Agropecudria/INPE, p.853-860. Disponivel em
<https://www.geopantanal.cnptia.embrapa.br/2009/cd/p183.
pdf> Acesso em: 18 set. 2016.

MOREIRA, M. A. Teorias de aprendizagem. 2 ed. Sao
Paulo: EPU, 2011.

30l



Voltar ao Sumario

RAPATAO, V. S.; PEIRO, D. F. Ilustracdo cientifica na
Biologia: aplicacdo das técnicas de lapis de cor, nanquim
(pontilhismo) e grafite. Revista da Biologia, v.16, n.1, p.7-
14, 2016.

SILVA, G. M. dos S.; RIBAS, F. B. e FREITAS, M. S. T. de.
Transformacdo de coordenadas aplicada a construgdo da
maquete tridimensional de uma constelagdo. Revista

Brasileira de Ensino de Fisica [online], v.30, n.1, p.1306.1-
1306.7, 2008.

SILVA, M. S.; VASCONCELOS, S. D. Extensao
universitaria e formagdo profissional: avaliagdo da
experiéncia das ciéncias bioldgicas na Universidade Federal
de Pernambuco. Estudos em Avaliacio Educacional, v.17,
n.33, p.119-136, 2006.

SOUZA, V. C. de A.; JUSTI R. Estudo da utilizagdo de
modelagem como estratégia para fundamentar uma proposta
de ensino relacionada a energia envolvida nas transformagdes

quimicas. Revista Brasileira de Pesquisa em Educacio em
Ciéncias. v.10, n.2, p.1.26, 2010

302



Voltar ao Sumario

PRATICAS SUSTENTAVEIS DE
PRODUCAO VEGETAL: INTEGRACAO
ENTRE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

(Gustavo Lufs Mamoré Martins*3)

“Prof. Adjunto (Convocado) do curso de Agronomia da Universidade Estadual de
Mato Grosso de Sul (UEMS). Rodovia MS 306, Km 6. Zona Rural. CEP 79540-
000 Cassilandia, MS. Fone (67)3596-7600. E-mail:
gustavomamore@yahoo.com.br

303



Voltar ao Sumario

Integragao entre ensino, pesquisa e extensiao: o

papel da universidade

LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional, Lei 9.394-1996) (Brasil, 2008) cita
a Constituicio da Republica Federativa do
Brasil: No artigo 206: “O ensino sera ministrado nos seguintes
principios: II. Liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e
divulgar o pensamento, a arte e o saber”. Posteriormente no
artigo 207: “As universidades gozam de autonomia didatico-
cientifica, administrativa e de gestao financeira e patrimonial, e
obedecerio ao principio de indissociabilidade entre ensino,

pesquisa e extensao’.

Desse modo, o ensino, pesquisa e extensio devem
caminhar juntos, sem separac¢ao. A extensio da universidade
deve contribuir com a forma¢io do aluno. A atuacio da
extensdo para ter éxito devem ser fortalecidas pelo ensino
(formagao de capital humano) e pela pesquisa (geragao do

conhecimento tedrico e pratico).

O académico é o ator principal de sua formagao no
ambiente da universidade e deve ter uma formacao cidada. Esse

processo contribui com o reconhecimento de cada individuo
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como agente de garantia de direitos e deveres de modificacio
na sociedade. A criagao de grupos integrados nas dimensoes do
ensino, pesquisa e extensao devem ser uma realidade para os

novos tempos da pés-modernidade.

Os recursos humanos representados por alunos,
professores, administrativos e membros externos da
universidade devem estar envolvidos nos processos de ensino-
aprendizagem. Deve haver um didlogo mutuo entre a

comunidade interna (universidade) e externa (sociedade).

Praticas sustentaveis de produgio vegetal: Conceitos e
Definigoes

A producio vegetal pode ser entendida como a
especialidade das Ciéncias Agrarias responsavel pela produgao
de alimentos, fibras e energia de origem vegetal. Nesse caso, a
matéria-prima utilizada é oriunda de plantas. Como exemplos,
existem as plantas cultivadas anuais (soja, milho, feijao, algodao,
sorgo, etc), plantas semi-perenes (ficam mais de um ano no
campo) (café, cana-de-agucar, etc), plantas frutiferas (abacaxi,

manga, mamao, maga, goiaba, banana, etc), hortalicas, olericolas

305



Voltar ao Sumario

e plantas medicinais (alface, tomate, batata, alho, cebola, rucula,

pimentao, agrido, salsinha, boldo, capim cidreira, hortela, etc).

Para a producdo sustentavel de plantas cultivadas,
existem técnicas, procedimentos e praticas que devem ser
baseadas nas trés principais dimensoes da sustentabilidade:
econémica, ecologica (ambiental) e social. Inicialmente a
producao vegetal deve apresentar viabilidade economica, ou
seja, a receita deve ser maior que a despesa, para gerar lucro para

quem for o responsavel pela atividade.

A dimensao ecoldgica (ambiental) consiste em utilizar
técnicas de produgao que niao causem danos no meio ambiente.
Por exemplo: aplicar um inseticida biolégico; utilizar um adubo
organico; realizar o reflorestamento com o plantio de arvores
nas margens de rios para preservar as nascentes em bacias
hidrograficas; ndo causar desmatamentos; evitar as queimadas;
utilizar técnicas de geoprocessamento e agricultura de precisao
para a geracao de mapas para aplicagao localizada de insumos e
defensivos agricolas, principalmente adubos e herbicidas,
somente nos locais da lavoura que for realmente necessario.

Essa técnica ¢ chamada também de aplicagao a taxa variavel.
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Contribui para a reducdo de custos de producio e menores

impactos ambientais.

A terceira dimensao da sustentabilidade na produgao
vegetal é a social. A atividade deve contribuir com o capital
humano, ou seja, com os recursos humanos (RH) e a geragao
de emprego para os envolvidos em todo o processo produtivo.
No quesito dos recursos humanos a universidade assume um
papel essencial para a sociedade, na formagao de profissionais
que irdo atuar com a produgao de alimentos, fibras e energia.
Infelizmente, nos ultimos anos, a maiotria das universidades
brasileiras enfrentam sérios problemas de incentivos para a

melhoria do ensino, pesquisa e extensao.

Relato de experiéncias praticas de produgio vegetal
sustentavel no 4mbito da universidade:

Experiéncia 1: Divulgagio de tecnologias de gestdo
ambiental para produgio vegetal sustentavel:

Num primeiro momento foi realizada a instalacio de
parcelas experimentais em condi¢oes de campo, da Fazenda
Experimental da Universidade Estadual de Mato Grosso do
Sul- Unidade de Cassilandia-MS. Cada grupo foi composto por

cinco académicos que realizaram a condugao de uma parcela
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experimental medindo cinco metros de largura por cinco

metros de comprimento.

Em cada area de 25 m?, foram desenvolvidos trabalhos
com os seguintes temas tecnologicos: 1) reflorestamento com
espécies nativas e o codigo florestal; 2) uso de compostagem na
reciclagem do lixo organico e produgio de adubo organico; 3)
Adubos verdes; 4) Inseticidas naturais; 5) Uso e aproveitamento

racional de agua para a agricultura e 6) Plantas medicinais.

No decorrer do semestre foi realizado o
acompanhamento de cada parcela. No final do trabalho foi

realizado o evento aberto para a sociedade (Figura 1).

Figura 1. Evento de divulgacao de praticas sustentaveis de
produgao vegetal. (Foto: G. Mamoré).
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Experiéncia 2: vitrine tecnologica na divulgagao de
informagdes de ciéncia das plantas daninhas

As plantas daninhas competem com as plantas
cultivadas por espago, luz, agua e nutrientes. Para realizar o
controle eficaz das espécies nocivas é necessario o uso de
tecnologias, para realizar o manejo integrado das espécies
invasoras. Entre as tecnologias estio os diferentes métodos de
controle (quimico, mecanico, biolégico e cultural) em sistemas

de produgao de espécies cultivadas anuais e perenes.

Dessa forma, essa experiéncia possibilita a0 académico
o acompanhamento na conducio de vitrine tecnologica da
disciplina de ciéncia de plantas daninhas. Num primeiro
momento fol realizada a instalagdo de vitrine tecnolégica em
condi¢des de campo, da Fazenda Experimental da UEMS-
Cassilandia. Cada grupo foi composto por cinco académicos
que realizaram o plantio de duas parcelas experimentais
medindo cinco metros de largura por cinco metros de
comprimento, no espacamento e¢ densidade de plantio de
acordo com cada espécie cultivada. Foram conduzidas parcelas
experimentais das culturas de soja, milho, algodao, arroz, feijao,
feijao preto, cana-de-agucar, milheto, crotalaria e espécies
ornamentais.

309



Voltar ao Sumario

No decorrer do semestre foi realizado o
acompanhamento de cada parcela, realizando-se a identificagao
das espécies de plantas daninhas presentes e acompanhamento
do desenvolvimento vegetativo e reprodutivo das culturas
plantadas. No final, foram apresentados os trabalhos em evento

de extensio aberto para a sociedade (Figura 2).

Figura 2. Parcela experimental cultivada com crotalaria (adubo
verde) e interagdo com os participantes da dinamica no campo.
(Foto: G. Mamor¢).

Experiéncia 3: Divulgagao de tecnologias de produgio de

plantas em ambientes protegidos
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Algumas espécies de plantas olericolas como a pimenta

foram cultivadas no ambiente protegido (Figura 3).

=
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Figura 3. Pimenta bodinho cultivada em vasos em ambiente
protegido. (Foto: F. K. O. M. Aguiar).

Para divulgacao de tecnologias de producao em
ambiente protegido foram instaladas parcelas experimentais
oriundas de pesquisas com diferentes espécies de plantas.
Quinzenalmente realizou-se avaliagao de altura de plantas (cm)
com uma régua, numero de folhas e diametro do caule (mm)
com um paquimetro. Foram realizadas avaliagoes dos sintomas
de deficiéncia mineral de macro e micronutrientes, sendo
registrados com fotos os sintomas. Os produtos familiares
poderio ter acesso as tecnologias produzidas.
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Consideragdes Finais e Perspectivas Futuras

A produgio vegetal sustentavel contribui para oferta de
alimentos saudaveis a populaciao, com produ¢ao de matéria-
prima que leva em consideragdo os principios da gestio
ambiental. As tecnologias disponiveis contribuem para a

producio de alimentos ocorrer com baixo impacto ambiental.

A integracao entre ensino, pesquisa e extensao entre a
universidade e a sociedade é possivel na area de produgio
vegetal. As perspectivas futuras sio favoraveis, com possiveis
melhorias nessas interagdes, com uso de tecnologias digitais e

internet para a dissemina¢ao dessas praticas.
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Pesquisa, extensio e a sociedade: aspectos

historicos

a educagao escolar ¢ ensinado que a
reflexdo sobre a histéria torna possivel
estudar o passado, para compreender as

situacdes do presente e transformar o futuro da sociedade.

Nesse aspecto, a partir do século XVII, inicialmente na
Europa, a sociedade passou a ter contatos com os avangos da
pesquisa e da tecnologia nas diversas areas do conhecimento.
Esse periodo caracterizou a revolugdo da pesquisa, com
integracao entre a pratica da técnica e aliada a teoria. Diversas
ideias favoreceram a sociedade presenciar a Revolucio
Industrial, que substituiu a mao-de-obra bragal por maquinas.
Essa revolucio foi iniciada na Inglaterra, nos séculos XVIII e
XIX, e foi caracterizada pela transicao do sistema de producio
agrario e artesanal para o trabalho industrial. Todos esses

processos foram baseados nas sucessivas inovagoes

tecnoldgicas (PAZZINATO; SENISE, 1995).

A inovagao tecnoldgica é toda criagio ou melhoria de
produtos ou processos baseados em pesquisas e que serao

implantados no setor produtivo. O meio rural e urbano tem
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passado por diversas transformagdes nos ultimos anos. A
populacio pode ter acesso aos avangos tecnoldgicos. A
inovagao, na sociedade contemporanea, ¢ um dos fatores

associados ao desenvolvimento social e econémico das nacdes.

A inovagao tecnoldgica e a pesquisa devem andar juntas
para ampliagao da geracdo do conhecimento tedrico e pratico.
O ensino nas universidades e demais organizagoes precisam ser
fortalecidos para disseminagao das ideias através da extensio

para a sociedade.

As novas ideias que serao discutidas nesse manuscrito sao a
agricultura digital e a contribuicao e interagio com as dimensies da

pesquisa, extensao e a sociedad.

Agricultura digital: conceitos, defini¢oes e

exemplos

O termo “Agricultura digital” ou “Agricultura digital
4.0” é amplo e nao muito facil de ser definido. Inicialmente é
necessario compreender o que ¢ a agricultura. O termo “agri”
na verdade deriva de “agro” que se origina do latim “agru” que
quer dizer “terra cultivavel ou cultivada”. O conceito de

agricultura no Brasil para a sociedade é muitas vezes confuso.
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Em muitos dicionarios da lingua portuguesa a palavra
agricultura esta relacionada somente ao cultivo dos campos e
produgio de vegetais (plantas). O termo em inglés “agriculture”
que ¢ utilizado em varios paises, significa na verdade

agropecuaria, pois inclui também a criagao de animais.

Do ponto de vista do conceito internacional da lingua
inglesa “agricultura” e “agropecuaria” sio sinonimos. No Brasil,
culturalmente esses termos sao considerados diferentes. A
sociedade em geral, conhece mais pelas midias de comunicagio,
ao invés do termo agricultura, o termo “agronegécio”, que é o
mais correto para o conceito de agricultura digital. O
“agronegocio”, em inglés “agribusiness”, significa toda relagao
comercial e industrial envolvendo a cadeia produtiva agricola ou

pecuaria.

Todas as pessoas da sociedade envolvidas nos processos
relacionados aos agronegocio, independente da area de atuagao,
podem ser chamadas de “profissionais do agronegécio”. Esses
individuos podem atuar nas areas de venda e comercializacio
de insumos e maquinas; nas areas de transporte e logistica; no
armazenamento e processamento agroindustrial das matérias-
primas do campo; na assisténcia técnica e consultoria;

topograﬁa € geoprocessamento e mais recentemente na area de
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agricultura digital. Nesse caso, a Agricultura 4.0 ¢ sinonimo de
Agro 4.0, também chamada de agricultura digital, uma

referéncia a Industria 4.0.

A agricultura digital 4.0 utiliza procedimentos das areas
de ciéncia de computagiao, hardwares, softwares e aplicativos,
com alta performance. Inclui também rede de sensores,
comunicacio maquina para maquina, conectividade entre
dispositivos moveis, computagdo em nuvem, métodos e
solugoes analiticas para processar grandes volumes de dados e
construir sistemas de suporte a tomada de decisdes de manejo.
No Brasil, a Embrapa Informatica Agropecuaria e Gestio
territorial, tem desenvolvido diversas pesquisas, projetos e
solugdo tecnoldgicas para a sociedade, na area de agricultura

digital.

A agricultura digital 4.0 é de natureza interdisciplinar.
Na area do agronegdcio, inclui as principais frentes de atuagao:
a agricultura de precisio (AP), a automagdo e a robotica

agricola, a Bigdata e a Internet das Coisas.

A agricultura de precisao (AP) é toda tecnologia precisa
com o intuito de formar condi¢oes ideais para o cultivo de
plantas cultivadas, utilizando-se da Geoestatistica, que ¢ a

analise de dados de amostras georreferenciadas. A AP utiliza a
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combinagdo de Sistema de Posicionamento Global (GPS) com

os Sistemas de Informagdes Geograficas (SIG).

Na AP, sio empregados aparelhos com tecnologia
avangada para avaliar e acompanhar de maneira mais precisa as
condig¢des das plantas cultivadas, baseando-se no principio da
variabilidade do solo e clima. A partir de dados especificos de
areas geograficamente referenciadas, implanta-se o processo de
automagao agricola, dosando-se corretivos e condicionadores
do solo (calcario, gesso), adubos e defensivos agricolas
(inseticidas, herbicidas e fungicidas). Com o uso da AP, ¢é
possivel ter economia no uso de insumos e menor impacto no
meio ambiente. Além de menores riscos de contaminagao para
a populag¢ao que ira consumir os alimentos com menos residuos

de produtos que podem ser prejudiciais a saude humana.

No contexto da AP existe diferenca entre o sistema
GNSS e GPS. O GNSS ¢ a sigla para o termo Global Navigation
Satellite System (sistema de navegacdo global por satelite), que
engloba o Global Positioning System (GPS) dos Estados Unidos, o
Global'naya Navigatsionnay Sputnikovaya Sistema (GLONASS) da
Rissia, o GALILEO da Uniao Europeia e o Beidou ou
Compass da China (MONICO, 2007; MACHADO etal., 2010).
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O GPS ¢é mais conhecido e utilizado no Brasil. Além de
ser utilizado no campo, pode ter aplicagdo pratica para qualquer
individuo da sociedade. Existem diversos modelos com
diferentes funcionalidades. Os aparelhos que nao apresentam
precisio dos modelos geodésicos, sio de facil aquisicdo e
operagao (Figura 1). Depois de ligar o dispositivo, ja comega a
adquirir sinais de satélite, sendo possivel marcar pontos de
passagem, rotas e trajectos. O aparelho permite inserir mapas
adicionais com localizagdo, e conter pontos de interesse util
para quem for utilizar (rios, corregos, florestas, trilhas,
localizagao de ruas, plantagoes, etc). E possivel também calcular
as dimensoes de areas urbanas e rurais e definir rotas
disponiveis que calcula distancias mais curtas entre pontos de

interesse (GARMIN, 2018).
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Figura 1. GPS Garmim Etrex 10.
(Foto: B. Costa).

A automagdo e a robodtica agricola esta relacionado a
utilizacdo de mao-de-obra digital e uso de robds. Como
integrantes dos processos de robotizacao pode-se citar: piloto
automatico, tratores autbnomos, sensoriamento remoto,
drones, sistemas de orientagdo em campo aberto, inteligéncia
computacional e tecnologias de aplicagao de insumos. A
perspectiva futura é o meio rural e urbano presenciar o uso de

robos em diferentes tipos de servicos. Esses equipamentos
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trocardo uma parcela da mao de obra do agronegdcio, tornando

as atividades uniformizadas e bem sucedidas.

Outra revolugdo na area de agricultura digital é a
Bigdata. Trata-se de um termo da tecnologia da informacao que
refere-se a um grande volume de dados armazenados. No
agronegocio essa tecnologia recolhe distintos dados sobre um
negocio. Esse fator possibilita criar um banco de dados
acessivel e que pode ser utilizado por empresas e produtores
rurais de pequeno, médio e grande portes. No Brasil, foi criado
o curso superior tecnolégico Big Data no Agronegocio ¢é inédito
no Brasil. A formacao foi elaborada pelo Centro Paula Souza
em parceria com a Funda¢ao Shunji Nishimura de Tecnologia
e com apoio de empresas. O profissional da area é capacitado
para manusear enormes volumes de dados de maneira rapida e
eficiente, com competéncia para interpreta-los e gerar
conhecimento para desenvolver o agronegocio (GOVERNO

DO ESTADO DE SAO PAULO, 2018).

De maneira semelhante, uma realizada na era digital ¢ A
Internet das Coisas. A cada dia mais “coisas” (maquinas,
cidades, elementos de infraestrutura, veiculos e residéncias) se
conectam a internet para informar a sua situacdo, receber

instrucbes e até mesmo praticar agdes com base nas
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informagoes recebidas. A possibilidade de ligar o mundo fisico
a Internet e a outras redes de dados tem profundas implicagoes
para a sociedade e a economia. A Internet das Coisas torna
possivel monitorar e gerenciar operacOes a centenas de
quilometros de distancia, rastrear bens que cruzam o oceano ou
detectar a ocorréncia de pragas ou doencas na plantagao. Mais
que a proxima evolug¢ao da tecnologia da informagao, a Internet
das Coisas redefine a maneira como interagimos com o mundo
fisico e viabiliza formas mediadas por computagiao — até entao
impossiveis — de produzir, fazer negocios, gerenciar
infraestrutura publica, prover seguranga e organizar a vida das

pessoas (MASSRUHA; LEITE, 2018).

Em relagao as pessoas, os desafios futuros da sociedade
serao: alimentos, agua, energia, ambiente ¢ o combate a
pobreza. A agricultura mundial encontra-se sob forte pressao
para garantir a seguranga alimentar e fornecer energia limpa de
forma sustentavel. O cenario global previsto ¢ desatiador: a
popula¢ao mundial sera de nove bilhdes de individuos em 2050;
crescente escassez dos recursos terra e agua; mudangas
climaticas e eventos extremos; niveis de renda per capita e
urbanizacio em crescimento constante e decrescente

produtividade em alguns paises (MASSRUHA; LETTE, 2018).

322



Voltar ao Sumario

Os avangos em tecnologias da informagio e da
comunicagao (TIC) terdo um carater estratégico e politico para
o Brasil e para o mundo. Elas tém contribuido, ha varias
décadas, de forma impactante, para as diversas areas de
conhecimento, permitindo o armazenamento e processamento
de grandes volumes de dados, automatizagdo de processos e o
intercambio de informagdes e de conhecimento. Seu grande
potencial reside na sua transversalidade podendo agregar valor
e beneficio para as diversas areas de negdcios, mercado, meio

ambiente e agricultura (MASSRUHA; LEITE; MOURA, 2014).

Recursos humanos na era digital: o principal
componente da interagdo entre pesquisa,

extensao e sociedade

Qualquer individuo da sociedade podera buscar
conhecimentos tecnolédgicos e de inovacao. O avango no uso
de robos, justifica a necessidade de profissionais treinados nas
areas de desenvolvimento de hardwares, softwares, aplicativos
e sistemas computacionais. Sao inumeras as aplicagdes e
beneficios para a sociedade e para o meio rural do emprego das

tecnologias da agricultura digital. Existe as aplica¢Oes civis,
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como vigilancia policial de 4areas urbanas e de fronteira,
inspecdes de linhas de transmissao de energia, monitoramento,
atividades de areas agricolas, acompanhamento de safra,
controle de pragas, doencas e plantas daninhas, monitoramento

de incéndios florestais e queimadas, etc (MEDEIROS, 2007).

A capacitagdo dos recursos humanos é um dos
principais desafios da sociedade na era tecnolédgica. Existem
também varias empresas e startups trabalhando nessas areas. A
extensao precisa ser construida entre todos os integrantes dos

Processos.

Tendéncias e Perspectivas futuras

As principais tendéncias e perspectivas futuras da
agricultura digital e do agronegécio sao a Right Data, a

Agrometeorologia de Precisido ¢ Blockchain.

A Right Data esta relacionada a filtragem do grande
volume de informagdes, e na escolha daquelas que auxiliem na
tomada das decisdes corretas. Resume-se em obter dados
corretos e no momento correto. A Agrometeorologia de
Precisao pode ser resumida como o uso clima e do tempo na

agricultura de precisio. Utiliza informacSes da variabilidade
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espacial da umidade do solo, dos nutrientes, da densidade do
solo, da temperatura, precipitacio, etc. Transforma dados
climaticos em informagdes uteis para o aumento da

produtividade no campo.

Blockchain ¢ um modelo de Base de Dados Distribuida
que armazena um registo de transacoes permanente € a prova
de violagdo. A tecnologia Blockchain facilita a troca de valores
sem a necessidade de intermediarios, com transparéncia entre
as partes através de uma rede segura distribuida, com dados
auditaveis, simplificando os processos existentes, reduzindo os
custos e aumentando a eficiéncia de capital. Inovagdes
revolucionarias estao surgindo para construir confianga,
imutabilidade, transparéncia e rastreabilidade em transagoes

(EMBRAPA, 2018; MANUALBLOCKCHAIN, 2018).

A Right Data, Agrometeorologia de Precisao e
Blockchain sao novas tendéncias em desenvolvimento no Brasil
e as perspectivas futuras de suas aplicagdes sao favoraveis,
principalmente na busca da diminui¢ao de custos de produgao,
aumento da produtividade, lucratividade, seguranca e

rastreabilidade de processos, produtos, servicos e transagdoes.

As universidades, instituicdes de pesquisa publicas e

privadas, incluindo varias empresas serao grandes responsaveis
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pelos avangos tecnoldgicos. Essas novas informagoes devem

ser fomentas pela pesquisa e divulgadas para a sociedade.
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Introdugao

ilustracao cientifica ¢ uma pratica eficaz para

o processo de ensino/aprendizagem, que

pode ser aplicada com alunos e professores
desde os anos iniciais até a pos-graduagao (MOURA et al,,
20106). Ela alia conhecimentos das Artes e da Ciéncia, de modo
que ambas se complementam, auxiliando o ilustrador a
comunicar suas ideias e descobertas, em forma de desenhos
detalhados.

Desde os primérdios da humanidade, a ilustragdo
cientifica, ¢ utilizada para representar aspectos visuais de
animais, plantas, tecidos corporais entre outras estruturas
biolégicas. Sabe-se que para os homens pré-histéricos os
desenhos rudimentares nas paredes de cavernas, representando
animais, pessoas e vegeta¢ao, eram parte de suas comunicagoes
(RAPATAQ; PIERO, 2010).

Independente da técnica, a ilustragao cientifica ainda é
uma ferramenta de extrema importancia sendo muito utilizada
e amplamente requisitada, principalmente por pesquisadores
que desejam enriquecer seus trabalhos, torna-los mais
explicativos, claros e didaticos (ARAUJO et al., 2009). Essas
ilustragdes podem ser de cunho tecnologico ou descritivo no

ambito das ciéncias, tais como antropologia, arqueologia,
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geologia, cartografia, zoologia, botanica, entre outras areas do
conhecimento (PEREIRA; FERREIRA, 2005).

Na taxonomia zooldgica e botanica, por exemplo, a
ilustragao cientifica tém sido, ha muito tempo, fundamental
para a descricio das espécies, e frequentemente considerada
uma importante ferramenta para elaboracio de chaves
pictéricas ou dicotémicas na identificagao da biodiversidade. O
uso explicito de chaves dicotomicas para identificacdo foi
instituido pela primeira vez em 1778 pelo naturalista francés
Jean-Baptiste de Lamarck em sua obra “Flore frangaise”
(PAPAVERO; MARTINS, 1994). Indiferente do tipo de chave
para identificacio zoolégica ou botinica, uma boa ilustracio
cientifica é excelente ferramenta para o taxonomista e aspirantes
na area das Ciéncias Bioldgicas aplicada, bem como para a
comunicacio e divulgacao do conhecimento cientifico.

No entanto, para um ilustrador cientifico do mundo
natural, é preciso conhecer tanto a parte relacionada as técnicas
de ilustracao, como a parte relacionada as ciéncias biologicas. O
ilustrador precisa, necessariamente, dominar as técnicas de
ilustragao, como sombreamento, profundidade, contraste, entre
outras. Além disso, é preciso ter uma orientagdo sobre os
aspectos anatomicos relevantes para a ilustracao, realgando as
partes importantes do material biologico, respeitando-se todas
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as medidas, propor¢oes e contrastes de cores, mesmo que em
preto e branco (ARAUJO et al., 2009).

Contudo, nem sempre um bom ilustrador estara dotado
de informagodes cientificas sobre determinado organismo em
foco, dependendo, neste caso, da integracio de outro
profissional na execuc¢ao do trabalho. Cabe assim ao ilustrador
cientifico adaptar a linguagem grafica do trabalho realizado, de
modo a garantir o rigor cientifico do mesmo, mas também
torna-lo claro e apelativo para o publico alvo (SALGADO et
al,, 2015).

No presente relato reunimos as experiéncias didaticas e
extensionistas vivenciadas por bidlogos de diferentes areas de
atuacdo - zoologia de invertebrados, entomologia, botanica,
biologia marinha e ensino de ciéncias - no resgate da ilustragao
cientifica enquanto pratica comum na taxonomia zooldgica e
botanica. Para elucidagao da pratica zooldgica de invertebrados
fez-se uso da construgio de uma chave pictérica da familia
Hydropsychidae, taxonomicamente pertencentes a ordem
Trichoptera, classe Insecta e filo Arthropoda, bem como a
exposicao do mesmo em evento cientifico e de popularizacio
da Ciéncia, realizado em Caarapd, interior do Mato Grosso do
Sul. Na area da botanica adotou-se a ilustracao dos estagios de
desenvolvimento (jenipapo comum) e anatomia foliar (guavira
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ou guabiroba do campo e guabiroba verde) de espécies
botanicas, adotadas durantes as aulas de botanica para o ensino
superior. Para a associagdo da divulgacio cientifica e ambiental
utilizou-se um material infografico para identificacao das
espécies de tartarugas marinhas que ocorrem no Brasil, utilizado
e validado em uma agio de divulgacio cientifica e popularizacao
da Ciéncia, realizada na praia de Ilhéus na Bahia.

Procuramos integrar realidades distintas no emprego
das habilidades visuais e manuais, juntamente com 0s
conhecimentos taxonémicos e morfoanatomicos para expor a
ilustragao cientifica enquanto recurso promotor das Ciéncias
Biolégicas. Também procuramos explorar a utilizacdo da
ilustragao cientifica em diferentes contextos e espagos
educacionais.

Desenvolvimento
Ilustragdes dos insetos aquaticos

Para as ilustra¢oes, a observagao dos representantes do
género de Trichoptera (Arthropoda: Insecta) foi realizada
através de estereomicroscopio Discovery ZEISS equipadao
com camara clara e luz circular de fibra optica. A técnica
utilizada foi o desenho esquematico em papel vegetal a lapis e
depois em nanquim, baseada no pontilhismo e linhas, tracados

com bico de pena. A determinacao dos aspectos anatomicos
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evidenciados no desenho foi referenciada em chaves
dicotomicas (MERRITT; CUMMINS, 1996; CALOR, 2007),
chaves pictéricas (MUGNAI et al., 2010) e livros de taxonomia

para insetos aquaticos.

Ilustragoes das espécies vegetais
A ilustragao botanica dos estagios de desenvolvimento
de Genipa americana, entre 7 e 35 dias e a anatomia foliar de
Campomanesia adamantium e Campomanesia sessiflora foram
realizadas com auxilio de um microscépio com visao binuclear
acoplado a camara clara, tornando possivel a visao do objeto,
pois projeta a imagem em papel e possibilita desenhar o objeto

pelo contorno da forma.

Ilustragdo das tartarugas marinhas
Um infografico contendo uma chave de identificacdo
ilustrada das espécies de tartarugas marinhas que ocorrem no
Brasil foi elaborado utilizando ilustragdes cientificas, fotografias
e informacgdes disponiveis na internet®®. As imagens foram

selecionadas visando facilitar a identificagaio das espécies e

48 http://www.icmbio.gov.br/portal/images/stories/docs-plano-de-
acao/pan-tartarugas/livro_tartarugas.pdf
http://www.tamar.org.br
https://www.pinterest.ph/pin/266416134187427715/

334



Voltar ao Sumario

relacionadas com informagoes sobre aspectos biolégicos, status

de conservagao e curiosidades de cada uma.

Desdobramentos
Aspectos da ilustragdao dos invertebrados

A identificagdo dos taxons de insetos aquaticos
brasileiros nao é uma atividade facil, dada a necessidade de um
amplo conhecimento morfolégico em meio a tamanha
diversidade taxonomica. As técnicas de ilustracao cientifica
auxiliaram na identificacdo dos insetos (tricopteros), bem como
facilitaram a visualiza¢do de algumas estruturas morfolégicas
utilizadas na chave de identificacio.

Os tricopteros sao insetos que vivem a maior parte de
suas vidas em corpos d’agua, bastante oxigenadas, como no
caso dos riachos (BRAVO; CALOR, 2016). Este taxon é um
importante componente dos ecossistemas de agua doce e tem
sido comumente empregado em programas de monitoramento
biolégico. No entanto, trata-se de um grupo taxonémico pouco
conhecido pelo senso comum (populagio).

A familia Hydropsychidae foi selecionada por ser um
dos mais abundantes taxons entre os tricopteros, sendo eles

Smicridea, Leptonema e Macronema.
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Na figura la observa-se a visio geral do género
Leptonema com trocanter nao forquilhado (Figura 1b). Nas
branquias os filamentos saem de um talo central de forma
uniforme (Figura 1c) e o esclerito duplo no VIII segmento
(Figura 1d). Na figura 2a temos a visao lateral do género
Smicridea. As branquias nio saem de um talo central de forma
uniforme (Figura 2b), o trocanter apresenta esclerito tnico no
VIII segmento (Figura 2c) e ¢ forquilhado (Figura 2d). O género
Macronema se diferencia por suas grandes pernas anais (Figura

3).
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Figura 3. Vista lateral do
género Macronema e o destaque
das grandes pernas anais.

Para divulgar as ilustragdes e para a popularizacdo da ciéncia,
o primeiro contato com o senso comum (estudantes do ensino
fundamental, professores e técnicos) foi na Semana do Meio
Ambiente, acompanhadas de palestra e observagio em
estereomicroscépio dos tricopteros que compbem os ambientes
aqudticos da regido e que foram utilizados para a ilustracio cientifica.
A divulgacio foi realizada inicialmente na Escola Estadual “Frei Jodo
Damasceno” localizada no municipio de Caarapd, distrito rural de

Nova América, Mato Grosso do Sul (Figura 4).

Figura 4. a) Palestra com o tema: Sustentabilidade, Biodiversidade e
Biomonitoramento; b) Identificacio de alguns componentes da
cole¢io zooldgica sendo observados em estereomicroscopio.



Na palestra foram relatados os trabalhos cientificos
desenvolvidos pelo grupo de Pesquisa em Biologia e Ecologia de
Invertebrados (EBI), destacando a importancia da preservagio e
do estudo dos ambientes aquaticos. Também foram apresentados
grupos taxonomicos de insetos aquaticos comumente amostrados
na regiao, bem como a ilustragdo cientifica desses taxons e a
respectiva chave dicotdmica/pictérica originada do levantamento
regional.

A temitica utilizada, tanto na palestra como na observagao
dos exemplares de insetos aquaticos, teve como objetivo
promover as ferramentas classicas da taxonomia zooldgica a trazer
a luz a importancia da pesquisa basica para construg¢do do

conhecimento.

Aspectos da ilustragdo botanica

Na Botanica, a técnica permite retratar diversos aspectos
muitas vezes ndo visualizados pela fotografia ou outra técnica
ilustrativa. Os aspectos morfologicos do desenvolvimento de
plantulas, mostrando caracteres morfologicos como pilosidade e
detalhes das nervuras muitas vezes mascaradas nas fotografias
(Figura 5).

Para a ilustracio recorremos ao auxilio de lupas para

tentarmos representar uma planta com a maior fidelidade possivel
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(formas e texturas), garantindo perfeito reconhecimento e
possibilitando a identificagao do vegetal, garantindo a captacio de
todas as caracteristicas formais do vegetal, traduzindo-as num
trabalho expressivo, capaz de sensibilizar o observador para o que
de fato deve ser observado.

Importante chamar que na Botanica, as fotografias do
material conservado em dlcool 70% nao realgam seus detalhes,
importantes na descricdo morfoldgica. A representagdo da técnica
de pontos nos remete a uma nova forma de observacio,
ressaltando curvas e linhas de estruturas que a olho nu nio é capaz
de observar. Elas sdo construidas propositadamente para expor os
atributos visiveis sobre os quais se podera basear um discurso de
ordenamento e sistematizagdo morfolégica (MASSIRONI, 1982
apud GUARALDO, 20006).

Nas ilustracoes anatomicas vegetais muitas vezes 0s cortes
feitos a mao ndo retratam a anatomia do 6rgao, pois, em geral,
depende da habilidade do anatomista e, nesse caso, a ilustracdo em
camara clara retrata a composi¢ao e espessura dos tecidos que

constituem o 6rgao (Figura 6).
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Figura 5. Estigios do desenvolvimento de Genipa americana. (A) 7
dias; (B) 14 dias; (C) 21 dias;(D) 28 dias;(E)35 dias.Barra de
escalalem. (COT.- Cotilédone; HIP.- Hipocotilo; PR.- Raiz primaria;
SR.- Raiz secundaria; TR.- Raiz terciaria; S- Semente; INT.-
integumento).
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Figura 6. Anatomia foliar de espécies de a) Camponesia adamantium e
b) Campomanesia sessiflora.

Repare que na ilustragdo acima conseguimos minimizar
detalhes estranhos e aumentar a atengdo para a informagao
principal que no caso é o posicionamento dos tecidos que
constituem as folhas. Se essa mesma imagem fosse feita por
fotografia poderia dar foco em alguns pontos e desfocar em
outros. No caso da ilustracao feita a partir do olho humano
acoplado vé diferente da camera e consegue registrar detalhes
importantes com o desenho. Além disso, o aluno com
conhecimento prévio da botinica nas diferentes areas podera
entender e associar os mecanismos fisiologicos as estruturas
observadas. Exemplo: o posicionamento do xilema no interior da
folha observado pela anatomia e a transloca¢do da seiva inorganica

podem ser relacionados.
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A utilizagdo de ilustragao para divulgagdo do conhecimento
cientifico

Atualmente, existem muitas defini¢des para a divulgagao
cientifica e para a popularizagdo da ciéncia, mas de forma geral
podem ser definidas como "o uso de processos e recursos técnicos
para a comunica¢iao da informacdo cientifica e tecnolégica ao
publico em geral" (BUENO, 2010).

Com a intensificacido das discussGes sobre as questoes
ambientais, a associa¢do da divulgacio cientifica com a educagao
ambiental vem se consolidando como um campo de estudo no
Brasil. A transformagdo da linguagem técnica para coloquial pode
contribuir para democratizacio do acesso ao conhecimento
cientifico e para a formagao de cidadaos criticos e atuantes.

A promog¢ao da Educagio Ambiental associada a
divulgacio cientifica pode ocorrer em diferentes espacos e meios
de comunica¢io, com a utilizacio de recursos, técnicas
diversificadas (BENASSI et al., 2015). O infografico ¢ utilizado
frequentemente em revistas e jornais, mas com o aumento das
midias sociais sua utilizacio vem se intensificando como
instrtumento de disseminacio de informacbes. Por ser uma
ferramenta que associa elementos graficos e textuais, sua utilizagao

possibilita a comunicacio clara e rapida de informagdes.

342



Nesse trabalho, foi avaliada a utilizagdo de um infografico
para promover a educa¢io ambiental em um espago nao formal de
educagdo. Para isso, foram utilizadas as tartarugas marinhas, pois
sdo espécies carismaticas, que atraem o interesse € a simpatia do
publico em geral e sdo consideradas facilitadoras no processo de
sensibilizacdo em educacdo ambiental. Além disso, sao espécies de
grande porte, viabilizando a realizacao da atividade na praia.

Durante uma exposi¢ao do projeto “Ciéncia é Minha
Praia”, o infografico (Figura 7) foi ampliado, impresso em formato
de banner e apresentado para estudantes, moradores e turistas de
IThéus (BA).

Os visitantes da exposi¢io foram convidados a utilizar a
chave ilustrada para identificar exemplares de tartarugas marinhas
(Figura 8). A partir das informagdes textuais foram iniciadas
discussGes sobre as ameagas naturais e antropicas que incidem

sobre as espécies.
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Figura 7. Infogrifico elaborado para auxiliar na identificagdo de
tartarugas marinhas.

Figura 8. Exposiciao do Projeto Ciéncia ¢ Minha Praia. a) exemplar
de tartaruga marinha; b) visitantes identificando as espécies com base
no infografico.
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A ilustragio cientifica na promogao do Ensino, Pesquisa e
Extensio

Por mais antiga que seja a técnica de ilustragdao e por mais
tradicional que seja a arte de desenhar, nido existem muitas técnicas
modernas que possam retratar o que na ilustragdo cientifica é
expressa de forma muito satisfatéria (RAPATAO; PIERO, 2016).

Apesar de sua importancia no processo de construgao,
comunicagao e divulgacdo do conhecimento cientifico, a técnica
de ilustracio cientifica nem sempre ¢é uma pratica entre
pesquisadores, necessitando do auxilio de um ilustrador. A
descoberta e o incentivo pela formagio de recursos humanos
habilitados a arte da ilustragio cientifica dependem,
principalmente, do fomento das Institui¢des de Ensino Superior.
De acordo com Pereira e Ferreira (2005), a iniciativa de um projeto
de extensio em ilustracao cientifica, oferecido na UFMG, serviu
para constatar a demanda de alunos dos cursos de graduacao e de
pos-graduagao por este tipo de conteudo, além do interesse de
profissionais de diferentes areas (arquitetos, paisagistas, bidlogos,
entre outros).

A ilustracdo cientifica é altamente utilizada no meio
académico tendo um vasto campo de aplicacao, variando desde
trabalhos mais simples e esquematicos aos mais complexos com

alto nfvel de acabamento e detalhamento (ARAUJO et al., 2009).
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No entanto as Universidades e os Centros Universitarios e de
Pesquisa estao deixando de contratar ilustradores. Isso se deve,
provavelmente, a demora na elaboracio do desenho comparado
com as facilidades do uso de fotografias digitais.

Atualmente existe uma caréncia de profissionais com
habilidades para a ilustracdo cientifica, mesmo que estes tenham
uma relagdo direta com a pesquisa. Dessa forma, a ilustragdao
cientifica é uma pratica que deveria ser incentivada desde os
primeiros anos de formagao dos académicos, das diversas areas.

Através do desenho o ilustrador consegue dialogar melhor
com o observador e transmitir com mais transparéncia e destaque
os detalhes que tém maior necessidade de serem visualizados. Por
isso ¢ indispensavel que o artista tenha também o dominio sobre
a area da ciéncia que ele deseja realizar os seus trabalhos
(MACIEL; COSTA, 2015).

Na construcao das ilustragoes dos tricopteros foi possivel
observar a integracao do trabalho de uma ilustradora e uma
bidloga. A ilustradora adquiriu conhecimentos taxonomicos e
morfoanatomicos ao executar o trabalho e a bidloga contribuiu
para a transformacdo da arte em ciéncia. Essa integraciao entre
duas realidades diferentes chama a atencio do ilustrador com um
novo olhar para a natureza, o que é importante para a cConservagao

e para a pratica da educagio ambiental. Enquanto que para a
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bidloga é uma importante ferramenta para fomentar o inventario
taxonomico dos insetos aquiticos e suas caracteristicas
morfoanatomicas.

A utilizacdo de ilustracSes clentificas na chave de
identificagio do infografico também foi um recurso muito
eficiente, proporcionando um alto grau de significacio e
permitindo que uma grande quantidade de informacdes fosse
apresentada de forma sucinta, sistematica e de facil visualizacio.

Como as ac¢bes foram realizadas em espag¢o nao formal -
praia, no primeiro momento - o aspecto visual contribuiu muito
para atrair o publico. Mas a associagdo das imagens com a
interagdo ativa dos visitantes, que identificaram os exemplares,
contribuiu para aumentar o interesse pelos aspectos biolégicos das
espécies, além de propiciar a reflexdo sobre as questoes
socioambientais envolvidas com o tema.

Assim, o aspecto peculiar da ilustragdo cientifica é a
possibilidade de ajustar a forma como a informacio cientifica ¢é
comunicada visualmente, variando em func¢io do tema a abordar e do
publico-alvo. Desta forma, a capacidade de criar imagens
esteticamente apelativas e envolventes, muitas vezes representando
conteudos que vao além daquilo que é possivel visualizar a olho nu,
torna esta forma de ilustracio uma ferramenta de exceléncia ao
servico da comunicacdo de ciéncia (SALGADO et al, 2015).

Ressalta-se que a Ilustragido cientifica pode ser utilizada em diversos
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espacos, representando a diversidade biolégica como um recurso para
exemplificar conceitos e estruturas que, muitas vezes, requerem um
alto nivel de abstracio (MOURA e SILVA, 2015; SANTOS et al.,
2017), ou equipamentos especificos para a visualizagdo destas
estruturas.

E possivel inferir a necessidade do homem primitivo em
registrar e classificar plantas e animais através das pinturas rupestres
em sitios arqueoldgicos espalhados ao redor do mundo. Além disso,
nos registros de grandes expedicionarios e naturalistas, como Darwin,
Lamarck, entre outros, a ilustracdo cientifica é componente
primordial para o registro e classificagdo da diversidade biolégica.

Apesar do inegavel avanco das tecnociéncias e suas
ferramentas de captura de imagem, o olhar humano ainda é uma peca
essencial para registrar e pesquisar as peculiaridades morfoanatémicas
da diversidade biologica. Para que ndo seja extinto este
aprimoramento humano, é necessario investir no resgate da ilustragio
cientifica desde as séries iniciais, envolvendo ensino, pesquisa e

extensao na construcio do conhecimento em ciéncias.
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